OPISY PRZEDMIOTOW OBIERALNYCH

Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne
Poziom studiow studia drugiego stopnia
Rocznik 2025/2026

Semestr, w ktérym przedmioty sg wybierane 2

Semestr, w ktédrym przedmioty sg realizowane 3

Przedmioty obieralne umozliwiajg zdobywanie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci waznych dla
kierunku, ale z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan studenta.

W tym semestrze macie Panstwo mozliwos¢ wyboru czesci przedmiotéw obieralnych, a wybrane
przedmioty beda realizowane w kolejnym semestrze.

Przedmiot moze byé realizowany jesli zbierze sie wystarczajaca liczba chetnych studentéw (nie mniej
niz 66% studentéw dokonujgcych wyboru).

W tym semestrze wyboru dokonacie Pafnstwo za pomocg ankiety, ktdra zostanie udostepniona
20. kwietnia (ankieta bedzie aktywna przez tydzien). Studenci ktdrzy nie dokonajg wyboru, zostang
administracyjnie dopisani do przedmiotow ktére bedg realizowane.

W semestrze letnim 2025/26 wybieracie Panstwo 2 przedmioty kierunkowe z 4 oferowanych:

Przedmiot do wyboru nr 1 (wybér 1 przedmiotu z 2 oferowanych):

DESIGN THINKING

Tresci ksztatcenia:

e \Wprowadzenie. Design Thinking jako metoda wspierajgca usystematyzowany proces
poszukiwania innowacyjnego rozwigzania. Historia metody, przykfady zastosowania metody w
firmach globalnych wyzwania do realizacji w trakcie semestru

e Empatyzacja i definiowanie problemu jako pierwsze etapy Design Thinking. Mapa empatii,
Customer Understanding Map, Customer Journey, Persona, photojournalism, 5why. Realizacja
dwadch pierwszych etapdéw DT dla zatozonego wyzwania

e Generowanie pomystéw jako kolejny etap Design Thinking. Burza mézgéw, voting, 365, metody
kreatywne. Realizacja etapu dla zatozonego wyzwania

e Protypowanie i jego znaczenie w Design Thinking. Rodzaje prototypéw, adekwatnos$é prototypu
do rozwigzania i warunkéw pracy. Realizacja etapu dla zatozonego wyzwania (stworzenie
prototypu)

e Testowanie jako ostatni? etap Design Thinking. Znaczenie etapu w procesie, okreslenie ,co
dalej?”. Realizacja etapu dla zatozonego wyzwania

e Prezentacja rozwigzania wyzwania na forum grupy



PRACOWNIA FORMY | KOLORU

Tresci ksztatcenia:

kolor i jego znaczenie dla projektowania

forma jako sposéb narracji dzieta

Forma i kolor w reklamie

Tworzenie rysunku/grafiki/obrazu tagczgcego w sobie minimum dwa kolory bedgce swoimi
przeciwnosciami, np. czarny i biaty; z6tty i fioletowy; pomaranczowy i niebieski tip.
Student/studentka za pomocg prostych ksztattéw takich jak koto, kwadrta, trojkat stworzy
swoj autoportret

Dialog z mistrzem, student zainspirowany dolnym dzietem stworzy jego interpretacje
zmieniajac jego forme

Dominanta kolorystyczna - dowolna grafika/rysunek/obraz itp.

Przedmioty do wyboru nr 2 (wybér 1 przedmiotu z 2 oferowanych):

PROJEKTOWANIE NA POTRZEBY SOCIAL MEDIOW

Tresci ksztatcenia:

Pojecie social mediéw w kontekscie projektowania graficznego

Zasady i dobre praktyki w projektowaniu grafiki do social mediow

Wymagania techniczne do grafik przeznaczonych na media spotecznosciowe

Komunikacja wizualna i psychologia koloru w kreacji na social media

Analiza i poréwnane dobrych grafik z social meddéw: narracji, strategii, przekazu, wptywu,
kreatywnosci, typografii, tekstu, obrazu, koloru itp.

Projektowanie grafik na wybrang platforme np. Facebook’a - stworzenie zestawu grafik na profil
Facebook dla wybranej branzy zgodnie z wytycznymi serwiséw (zdjecie profilowe, zdjecie w tle,
grafika do postéw, grafika do wydarzenia, zdjecie w tle na grupie oraz stories). Wszystkie grafiki
powinny by¢ spdjne oraz w odpowiedniej stylistyce i komunikacie dla zdefiniowanej grupy
docelowej

Projekt grafik na portal spotecznos$ciowy, np. Instagram z wykorzystaniem karuzeli — stworzenie
zestawu 5 plansz do postu z wykorzystaniem karuzeli. Wszystkie grafiki powinny by¢ spdjne oraz
w odpowiedniej stylistyce

Projekt miniatur na kanat Youtube. Zadaniem studenta bedzie przygotowanie trzech miniatur do
filmow dla kanatu Youtube. Wszystkie grafiki powinny by¢ spdjne oraz w odpowiedniej stylistyce
Profil biznesowy np. Znajdujacy sie na platformie LinkedIn. Zadaniem studenta bedzie
przygotowanie grafik do profilu wybranej firmy — grafika profilowa, grafika tta oraz grafika do
postu z informacja o firmie



ANIMACIJA POKLATKOWA POSTACI

Tresci ksztatcenia:

Teoria i praktyka animacji. Omdwienie najwazniejszych technik i nurtdow, prezentacja
przyktadow

Anatomia w ruchu. Techniczne podstawy animowania postaci ludzkiej
Charakter postaci a sposéb jej animowania — teoria i interpretacja przyktadow
Komunikacja wizualna a wyglad animowanej postaci

Cwiczenia wprowadzajgce do animacji poklatkowej - flipbook na papierze.

Animacja poklatkowa sekwencji kroku postaci z uzycie dostepnego oprogramowania (np.
Photoshop, Blender - grease pencil)

Animacja ludzkiego ciata. Cwiczenie twdrcze z wykorzystaniem animacji poklatkowej w

wybranym oprogramowaniu na zadany przez Prowadzacego brief. Dokumentacja pracy,
prezentacja wynikdw (to moze by¢ projekt, jesli jest tu taka forma)



