OPISY PRZEDMIOTOW OBIERALNYCH

Nazwa kierunku studiéw Informatyka

Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Rocznik 2023/2024

Semestr, w ktérym przedmioty sg wybierane 6

Semestr, w ktédrym przedmioty sg realizowane 7

Przedmioty obieralne umozliwiajg zdobywanie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci waznych dla
kierunku, ale z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan studenta.

W tym semestrze macie Panstwo mozliwos¢ wyboru czesci przedmiotéw obieralnych, a wybrane
przedmioty beda realizowane w kolejnym semestrze.

Przedmiot moze byé realizowany jesli zbierze sie wystarczajaca liczba chetnych studentéw (nie mniej
niz 66% studentéw dokonujgcych wyboru).

W tym semestrze wyboru dokonacie Pafnstwo za pomocg ankiety, ktdra zostanie udostepniona
20. kwietnia (ankieta bedzie aktywna przez tydzien). Studenci ktérzy nie dokonajg wyboru, zostang
administracyjnie dopisani do przedmiotow ktére bedg realizowane.

W semestrze letnim 2025/26 wybieracie Panstwo 2 przedmioty kierunkowe z 4 oferowanych:

MODELOWANIE | ANALIZA PROCESOW BIZNESOWYCH

Tresci ksztatcenia:

e |[stota, cele oraz korzysci wykorzystania modelowania wizualnego w analizie procesdéw
biznesowych organizacji

e Standardy modelowania proceséw biznesowych, jezyki modelowania oraz srodowiska
programowe BPM. Modelowanie proceséow jako element analizy biznesowej systemdw
informatycznych oraz re-inzynierii dziatalnosci organizacji

e Modelowanie biznesowe z wykorzystaniem jezyka UML — profil UML Business Modeling.
Modelowanie biznesowe jako element procesu wytwdrczego oprogramowania

e Modelowanie i analiza procesdw biznesowych z wykorzystaniem standardu BPMN. Analiza
proceséw biznesowych pod katem mozliwych ulepszen i dziatan naprawczych oraz
wdrozenia rozwigzania informatycznego wspomagajgcego zarzadzanie przedsiebiorstwem

e Modelowanie biznesowe z wykorzystaniem jezyka UML — rozwigzywanie praktycznych
probleméw

e Modelowanie i analiza proceséw biznesowych z wykorzystaniem notacji BPMN -
rozwigzywanie praktycznych problemow



BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH

Tresci ksztatcenia:

Podstawowe problemy bezpieczeristwa

Elementy kryptografii

Bezpieczenstwo systemdw operacyjnych
Bezpieczenstwo infrastruktury sieciowe;j
Bezpieczenstwo aplikacji uzytkowych i ustug

Bezpieczne programowanie

Zarzadzanie bezpieczenstwem

Kontrola dostepu w systemach informatycznych
Umacnianie ochrony w systemach operacyjnych Windows
Umacnianie ochrony w systemach operacyjnych Linux
Umacnianie ochrony urzadzen sieciowych

Zapory sieciowe

Sieci VPN

Systemy IPS

Projektowanie systemdw bezpieczenstwa dla organizacji

TESTOWANIE | JAKOSC OPROGRAMOWANIA

Wymagania wstepne (wynikajgce z nastepstwa przedmiotéw):

Algorytmy i struktury danych, Programowanie

Tresci ksztatcenia:

Wprowadzenie do testowania oprogramowania

Testy w réznych modelach wytwarzania oprogramowania
Techniki testow

Testy jakos$ci oprogramowania

Zarzadzanie testami

Narzedzia wspierajgce testy

ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH 2

Wymagania wstepne (wynikajgce z nastepstwa przedmiotéw):

Matematyka, Matematyka dyskretna, Programowanie, Algorytmy i struktury danych

Tresci ksztatcenia:

Sortowanie — zaawansowane metody sortowania, w tym algorytmy wykorzystujgce
informacje dodatkowe oprécz poréwnan sortowanych elementéw, np.: przez kopcowanie
(heap sort), kubetkowe (bucket sort), Shell-a. Analiza ztozonosci obliczeniowe] algorytmow

Wyszukiwanie — drzewa wyszukiwan binarnych, réwnowazenie drzew. Analiza ztozonosci
obliczeniowej algorytméw

Wyszukiwanie wzorca w tekscie, metody podstawowe: naiwna, Knuth-Morris-Prat, Boyer-
Moore, Rabin-Karp. Analiza ztozonosci obliczeniowej algorytmow

Wyznaczanie najkrétszych drog w grafie, algorytm Floyda-Warshalla

Algorytmy geometryczne: wyznaczanie otoczki wypuktej, algorytmy Grahama, Jarvisa i
quickhull

Analiza dwdch lub trzech (w zaleznosci od ich ztozonosci) problemdéw i implementacja ich
algorytmicznego rozwigzania



