OPISY PRZEDMIOTOW OBIERALNYCH

Nazwa kierunku studiéw Analityka biznesowa i Big Data
Poziom studiow studia drugiego stopnia
Rocznik 2025/2026

Semestr, w ktérym przedmioty sg wybierane 1

Semestr, w ktédrym przedmioty sg realizowane 2

Przedmioty obieralne umozliwiajg zdobywanie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci waznych dla
kierunku, ale z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan studenta.

W tym semestrze macie Panstwo mozliwos¢ wyboru czesci przedmiotéw obieralnych, a wybrane
przedmioty beda realizowane w kolejnym semestrze.

Przedmiot moze byé realizowany jesli zbierze sie wystarczajaca liczba chetnych studentéw (nie mniej
niz 66% studentéw dokonujgcych wyboru).

W tym semestrze wyboru dokonacie Pafnstwo za pomocg ankiety, ktdra zostanie udostepniona
poczatkiem listopada (ankieta bedzie aktywna przez 2 tygodnie). Studenci ktorzy nie dokonajg
wyboru, zostang administracyjnie dopisani do przedmiotéw ktére bedga realizowane.

W semestrze zimowym 2025/26 wybieracie Paristwo 2 przedmioty z 3 oferowanych:

BLOCKCHAIN

e Wprowadzenie do technologii blockchain. Omdwienie elementéw sktadowych i mechanizméw
dziatania technologii blockchain, w tym zasad decentralizacji, niezmiennosci i transparentnosci
danych.

e Kryptowaluty i cyfrowe waluty bankéw centralnych (CBDC). Krytyczne spojrzenie na
kryptowaluty i rozwijajgce sie projekty CBDC, analiza ich mechanizméw dziatania oraz
potencjalnych korzysci i zagrozen.

e Pozafinansowe zastosowania technologii blockchain. Eksploracja wykorzystania blockchain poza
Swiatem finanséw, w takich obszarach jak cyfrowe tozsamosci, systemy gtosowania czy
zarzgdzanie faricuchami dostaw.

e Web3 — nowe koncepcje i technologie. Wprowadzenie do idei Web3, kluczowych elementéw,
technologii i sposobu, w jaki zmieniajg one architekture internetu.

e Zdecentralizowane aplikacje (DApps) i zdecentralizowane organizacje autonomiczne (DAO).
Analiza zasad tworzenia i funkcjonowania DApps oraz DAO w Srodowisku blockchain.

e Metaverse i niewymienialne tokeny (NFT). Poznanie koncepcji Metaverse oraz roli NFT w
cyfrowej ekonomii i wtasnosci wirtualnych dobr.

e Aspekty etyczne i spoteczne blockchain oraz Web3. Rozwazanie wyzwan etycznych i spotecznych
zwigzanych z rozwojem technologii blockchain i Web3, w tym zagadnied prywatnosci,
decentralizacji i dostepu do technologii.

e Analiza studidw przypadku. Praktyczna analiza rzeczywistych przyktadéw wykorzystania
technologii blockchain i Web3 w réznych sektorach gospodarki i zycia spotecznego.



OPTYMALIZACJA | AUTOMATYZACJA PROCESOW BIZNESOWYCH

TresSci ksztatcenia:

Modelowanie wizualne proceséw biznesowych. Wprowadzenie do istoty i celow
modelowania procesow, z uwzglednieniem korzysci dla organizacji wynikajacych z analizy i
optymalizacji dziatan biznesowych.

Standardy i jezyki modelowania. Omdwienie najwazniejszych jezykédw modelowania
procesow, takich jak BPMN i UML, oraz ich zastosowania w analizie biznesowej i
projektowaniu systemow informatycznych.

Modelowanie w jezyku UML. Praktyczne zastosowanie jezyka UML w analizie przypadkow

biznesowych, modelowaniu proceséw i rozwigzywaniu rzeczywistych problemoéw
organizacyjnych.
Narzedzia wspierajgce modelowanie biznesowe. Prezentacja i wykorzystanie

specjalistycznych srodowisk programowych wspierajacych tworzenie modeli proceséw i ich
analize.

Notacja BPMN w praktyce. Nauka elementdw notacji BPMN i ich zastosowania w
dokumentowaniu i analizie procesdw biznesowych w organizacji.

Symulacja proceséw biznesowych. Wprowadzenie do srodowisk symulacyjnych i sposobéw
ich wykorzystania w testowaniu i optymalizacji przebiegu procesdw.

Automatyzacja proceséw. Omoéwienie mechanizmdéw automatyzacji zadan w organizacjach,
ze szczegdlnym uwzglednieniem technologii wspierajgcych zarzgdzanie przeptywem pracy i
cyfrowg transformacje operacyjna.

WEB SCRAPING

Tresci ksztatcenia:

Wprowadzenie do Web scraping. Zrozumienie podstaw Web scraping, czyli techniki
ekstrakcji danych z witryn internetowych, oraz oméwienie legalnych aspektéw i etycznych
wymogow zwigzanych z tg praktyka.

Narzedzia i technologie Web scraping. Przeglad narzedzi i bibliotek programistycznych
uzywanych w Web scraping, takich jak Beautiful Soup, Scrapy dla Pythona, oraz narzedzi w
przeglagdarkach jak Selenium.

HTML i CSS. Podstawy HTML i CSS, niezbedne do zrozumienia struktury stron internetowych
i sposobu, w jaki mozna programowo identyfikowac i ekstrahowa¢ informacje.

XPath i selektory CSS. Nauka korzystania z XPath i selektoréw CSS do precyzyjnego
lokalizowania i wybierania danych na stronach internetowych.

Ograniczenia i wyzwania. Dyskusja na temat typowych problemdéw i wyzwan w Web
scraping, takich jak blokady stron, rate limiting, a takze techniki omijania CAPTCHA i innych
form zabezpieczen.

Przechowywanie i analiza zebranych danych. Metody przechowywania danych zebranych
poprzez scraping w bazach danych oraz wstepna analiza tych danych.



