Zalgcznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2025 z dn. 30.09.2025r.

Kolegium Mediéw i Komunikacji Spotecznej

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
poziom: studia pierwszego stopnia
) . . WYZSZA SZKOLA
tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat INFORMATYX | ZAREDEARIA GK.LSP.2025 Z
profil: praktyczny z siedziba w Rzeszowie
forma: studia stacjonarne
Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2025/2026
Punkty ECTS Godziny zajec TRok TRok T Rok
Lp. Nazwa przedmiotu Forma [ woym T W tym sem 1 T Sem 2 sem 3 T sem 4 sem 5 T Sem 6
Rm"'|una|Pz Rm'"|w\K\c\L\P\eL wWlk[c]L[PJe[ectsfwW] K] c [ L[ PJefectsf|W[K[c[ L [PJe_[ectTsiW[ K[ Cc [ L[PJe.[ectTs|W[K[C[ L[ P JeL[EctTsi W[ K] Cc [ L][P]JeLJ[ECTS
1 |Jezyk obcy ZAO, EGZ 20 12| o 300 0 0 0 [ 120 30 | 150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| § 30| 30 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru ZAL 1 1 0 14 141 0 0 0 0 0 14 1
3 i i do wyboru ZAL 1 1] 0 14 4] 00|00 o0 14 1
4 i higiena cyfrowa ZAL 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 y i ZAL 1 1 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1
6 |Podstawy prawa ZAL 1 1 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1
7 |Polska i $wiat ZAL 1 1 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
8 |Osobisty model biznesowy ZAL 1 1 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
9 |T jia i ji ZAL 2 2 0 24 0 0 0 24 0 0 12 1 12 1
10 |Ochrona i i j ZAL 1 1 0 8 8 0 0 0 0 0 8 1
1 inarit ZAL 1 1 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
12 i f i higiena warunkéw i ZAL 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
13 |Wy. ia cywili: ji ZAL 1 1 0 28 22 0 6 0 0 0 22 6 1
14 |Wychowanie fizyczne ZAL 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
15 [Research i i EGZ 3 [ 1] 2] 30 [10] oo o270 10 3
16 |Wspéiczesne media EGZ 3 2 0 38 18 0 10 0 0 10 | 18 10 10| 3
17 i i ZA0 2 1 2 15 0 0 15 0 0 0 15 2
18 |Historia sztuki EGZ 3 2 0 30 30 0 0 0 0 0 |30 3
19 ia rynku mediéw EGZ 3 | 2| 2] 3 |14 0] 0] 0 2]o0 14 @ 3
20 y ikacji i j EGZ 4 2] 1 40 18] 0 [ 12] o [ o] 10 18 12 10] 4
Przedmioty kierunkowe
21 |Pi ia technik proj; ia i technik ZAO 4 2 4 40 0 0 0 20 | 20 0 2020 4
22 |Grafika rastrowa ZA0 4 2| 4 40 0 0[o0[2][2]0 20 [ 20 4
23 |Grafika wektorowa ZA0 4 2| 4 40 0 o[ o]2][20] 0 20 [ 20 4
24 |P ia proj i i ZA0 3 1] 3 25 o[ of[o]25] 00 25 3
25 |Pracownia fotografii cyfrowej zA0 2 1] 2 16 o of[o|16] 0] 0 16 2
26 |Digital painting ZAO 2 1 2 16 0 0 0 16 0 0 16 2
27 |Projektowanie opakowar ZAO 2 1 2 16 0 0 0 16 0 0 16 2
28 |Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 2 0 35 25 0 0 0 0 10 25 10| 4
29 |DTP ZAO 4 2 4 40 0 0 0 20 | 20 0 20 | 20 4
30 |Projektowanie uniwersalne (ang) ZAO 4 2 4 40 0 0 0 20 | 20 0 20|20 4
31 |Al w kreacji multimedialnej ZAO 3 2 2 24 0 10 | 14 0 0 0 10 1 14 2
32 T i EGZ 4 2 3 32 0 10 0 22 0 0 10 22 4
33 |Podstawy grafiki tréjwymiarowej ZAO 3 1 2 30 0 0 0 20 0 10 20 10| 3
34 |Pracownia animaciji ZAO 4 2 4 36 0 0 0 16 | 20 0 16 | 20 4
35 |Pracownia wideo ZAO 3 1 3 20 0 0 0 20 0 0 20 3
36 i i ZAO 4 2 4 36 0 0 0 16 | 20 0 16 | 20 4
37 |Obrébka dzwigku ZAO 2 1 2 14 0 0 0 14 0 0 14 2
38 |Rysunek i kompozycja ZAO 2 1 2 18 0 0 0 18 0 0 18 2
39 |Przedmiot do wyboru 1 EGZ 3 [ 22| 3a [o[14a] 00 [2]o0 14 3
40 |Przedmiot do wyboru 2 ZAO 4 2 4 36 0 0 0 16 | 20 0 16 | 20 4
41 |Przedmiot do wyboru 3 EGZ 3 2 2 34 0 14 0 0 20 0 14 3
42 |Przedmiot do wyboru 4 ZAO 4 2 4 36 0 0 0 16 | 20 0 16 | 20 4
43 |Seminarium dyplomowe ZAO 10 2 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
44 |Praktyka zawodowa cz 1. (3 miesi zZA0 16 | 16 | 16 | 480 0 [ 0 [480[ 0 [ 00 480 16
45 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesigce) ZA0 16 | 16| 16 | 480 0| o480 0[]0 o0 480 16
| Razem| 164 | 104] 102] 2379 | 201] 88 | 157 483 ] 300] 190 | 60] 10] 10]131] 40] 10| 27 [ 24] 10] 40 [130] 70] 60| 27 [ 42|34 71] 86 [60] 60] 30 [61] 0| 6 | 58 |20 60| 32 [14]34a]15] 46 [ 90 o] 21 | o o [ 15[ 32]20] o | 27
Liczba godzin w semestrze 261 334 353 205 199 67
z wylaczeniem praktyki zawodowej
liczba ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych 5
LEGENDA: OZNACZENIA:
ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z oceng [Jegzamin
EGZ Egzamin
W Wykiad [ projekt realizowany zgodnie z modelem Project-Based Learning
K Konwersatorium
G Cwiczenia [ Jzaiecia
L Laboratorium/Lektorat
P Projekt
eL e-Learning ie na ¢z

UB zajegcia z S im udziatem ycieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajgcia ieje sci




przedmioty do wyboru:

Przedmiot spoteczny do wyboru

przedmiot

[ECTS[ Razem [ W

Komunikacja miedzykulturowa

wkaczie | 1|

14|

N

Socjologia

Przedmiot humanistyczny do wyboru

Etyka

N

Filozofia

. |Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1 z 2)

realizacja w semestrze

Psychologia reklamy

3

N

Socjologia kultury

3

. |Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1z 2)

realizacja w semestrze

Infografika

3

Grafika ilustracyjna

3

. | Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1z 2)

realizacja w semestrze

Historia fotografii

5

Marketing w mediach i branzy kreatywnej

5

. |Przedmioty do wyboru 4 (wybér 1z 2)

realizacja w semestrze

Projektowanie no-code

5

Przygotowanie portfolio

5

specjalnosci do wyboru (1 z 3):

specjalnos¢:

Brand Design i kreacja interaktywna

Zalgcznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2025 z dn. 30.09.2025r.

GK.LSP.BDK.2025_Z

Punkty ECTS Godziny zaje¢ W Rok
Nazwa przedmiotu Forma woym | W tym sem 2 Sem 5 Sem 6
UB | PZ zem W K C L P C L P | eL L P ECTS| W | K| C L | P |eL|ECTS
1_|Pracownia projektowania znaku ZA0 1 2 20 0 0 0[2]0 0
2 i jia widzenia zA0 2 1 2 16 0 0 0[16] 0 0
3 _[Marketing design zA0 2 1 2 20 0 0 0[2] 0 0
4_|UX/UI design ZA0 4 4 40 0 0 0 [2]2] 0 20| 20 4
5 |Brand design ZAO 4 4 40 0 0 0 20 | 20 0 20| 20 4
6 _|Pracownia form reklamowych ZAO 2 2 20 20 0 20 2
7 j i ikacji i ZAO 2 2 20 20| 0 20 2
j 18 176 136 ] 40 oJojJofo 40|40/ 0] 8 JoJoJoJ40]0] 0] 4
Ogélem 113] 120| 2555 | 201| 88 | 157 | 619 | 340 40 |130] 70] 60 86 | 130 29 | ofof15]72{20] 0] 31
| Tczba godzin w semestrze 334 279 107
z wylaczeniem praktyki zawodowej

% ECTS do wyboru




Zalacznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2025 z dn. 30.09.2025r.

specjalnosé: Wizualizacja i efekty specjalne GK.LSP.WES.2025_Z
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok Il Rok
L.p. Nazwa przedmiotu F.orma. Ra: w tym Ra w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
=" [ue ] pz MW K[ c] L] P e W[ K[C]L [P eJects| W[ K] c| L] [P e]ects| W] K| C| L P e |ects|w][ K[ C|L]|P|e]ects|w]K]c|L]|P eL]ects| W] K] C|L]P]|eL[EcTS
1_|Projektowanie koncepcyjne ZAO 2 1] 2 16 0] 0] 0[16] 0] 0 16 2
2 |Kreacja i postprodukcja w fotografii ZA0 2 1] 2 20 0 o[ o020 00 20 2
3 |oswietlenie scen multimedi ZA0 2 1] 2 20 ol o[of20]0fo0 20 2
4 |Kompozycja i montaz ZA0 4 2] 4 40 o] o[ o0o]20]2]o0 20 20 4
5_|Kreacja multimedialna dla mediéw ZA0 4 | 2] 4 40 ol o[ o0of20]2]0 20 | 20 4
6 |Ruch i techniki chwytania ruchu ZAO 2 1] 2 20 0ol o[o0o[2]0]o0 20 2
7_|Tworzenie $wiatéw wirtualnych ZAO 2 2 20 0 20 0 2| 2
Razem specjainosé| 18 18 | 176 0 136 | 40 oJoJoloJoJoloJoJo[oJoJoJoloJoJoJoJoJoJoloJoJoJo[56loJo| 6 |oJoJoJ4|40]0] 8 |oJo|oJa[o[o]| 4
Ogslem| 182 | 113 120| 2555 | 201 ] 88 | 157 | 619 340 | 190 60| 10] 10| 131] 40| 10| 27 | 24| 10] 40 |130] 70| 60| 27 |42 34| 71| 86 | 60| 60| 30 [ 61| 0| 6 |114] 20| 60| 38 | 14|34 15] 86 [130] 0 | 20 | 0 | 0 | 15| 72| 20| 0 | 31
1253 goczin W semestrze = 261 334 353 261 279 107
z wylaczeniem praktyki zawodowej
% ECTS do wyboru  44%
specjalnosé: Grafika artystyczna z elementami uzytkowymi GK.LSP.GAE.2025 Z
Punkty ECTS Godziny zajet TRok TTRok i Rok
Nazwa przedmiotu Forma W tym W tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 Sem 6
Rezem e TPz] " [W [ K[ c | L] P e |W[K[c] L [P efees[W] K[ c ] L[ P e ]ecrs| W[ K[ Cc[ L [P e]ecrs| W[ K[ c ] L] P e[ects| W[ K] c[ L] P [e]Ects|w] K[ c[L]PJ[eLlecTs
1P kreacja artystyczna ZAO 2 1] 2 20 0] 0[0][2]0]0 20 2
2 i ZAO 2 1] 2 20 0ol o[o0o[20]0]o0 20 2
3 |p i 2 ZA0 2 1] 2 20 ol o[of20]0fo0 20 2
4 digital paiting ZA0 2 1] 2 16 ol o[of16] 00 16 2
5_[Pracownia projektowania plakatu ZA0 4 | 2] 4 40 ol o[ o0o]20]2]o0 20| 20 4
6_|Proj e form multimedi: ZAO 4 | 2] 4 40 0| 0| 0[2]2]0 20 20 4
7_|Pracownia projektowa ZAO 2 1|2 20 0l 0|02 00 20 2
| Razemspecjainosé| 18 | O | 18| 176 | 0 | 0 | 0 [136] 40| o [oJoJoJoJoJol o |oJoloJoJoJoJoJoJoJoJoJoJo|] oJoJoJoJeoJo|o| 6 |oJoJo[3]20[0] 6 ]o]o]o] af20[0]¢6
Ogslem| 182 | 113 120| 2555 | 201] 88 | 157 | 619 340 | 190 60| 10] 10| 131] 40| 10| 27 | 24| 10] 40 |130] 70| 60| 27 |42 34| 71| 86 | 60| 60] 30 [ 61] 0| 6 |118] 20| 60| 38 | 14| 34| 15] 82 [110] 0 | 27 | 0 | 0 | 15| 72| 40] 0 | 33
\czba godzin w semestrzs 261 334 353 265 255 127
z praktyki
% ECTS do wyboru  44%




Kolegium Mediéw i Komunikacji Spotecznej
kierunek:
specjalnosé:

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Projektowanie gier komputerowych

Zalgcznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2025 z dn. 30.09.2025r.

poziom: studia pierwszego stopnia WYZSZA SZKOEA GK.LSP.PGK.2025 Z
tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat INFORMATYKI i ZARZADZANIA
z siedziba w Rzeszowie
profil: praktyczny
forma: studia stacjonarne
Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2025/2026
Punkty ECTS Godziny zajeé | Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu zafi?:rzr::ia — [ wtym Razem | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 | sem 5 | sem 6
| ue [ Pz [ wlkJcJr[PJee|[w[k[c[r[PJe[ectsfw[ K[ c[ L[PJer]ectTsfW[ K[ c] L[ PJe[ectsfw][ k][ c[ L [PJec[ectTsfW][ K[ cC[ L[ P JeL[EcTSfW[ K] c [ L[ P[eL[ECTS
P
1 _|Jezyk obcy ZAO, EGZ 20 12| 0 300 0 0 0 [120] 30 | 150 30 50| 5 30 50 50 30 | 30 5
2 |P i do wyboru ZAL 1 1 0 14 14 ] 0 0 0 0 0
3 |P i i y do wyboru ZAL 1 1 0 14 14 ] 0 0 0 0 0 14
4 i i higiena cyfrowa ZAL 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10
5 |Podstawy i ZAL 1 1 0 20 020/ 0 0 0 0 1
6 |Podstawy prawa ZAL 1 1 0 20 02/ 0 0 0 0 20
7 |Polska i $wiat ZAL 1 1 0 14 14 ] 0 0 0 0 0 14 1
8 |Osobisty model biznesowy ZAL 1 1 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
9 |Te ia informacyjna ZAL 2 2 0 24 0 0 024 0 0 12 1 12 1
10 |Ochrona Sci i ZAL 1 1 0 8 8 0 0 0 0 0 8 1
11 |P inarium ZAL 1 1 0 8 0 0 0 8 0 0
12 i higiena warunkéw ZAL 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
13 |Wy ywilizacyj ZAL 1 10| 28 [22[ o[ 6| 0] o0]o0
14 _|Wychowanie fizyczne ZAL 0 0 0 60 0 0 | 60 0 0 0 30 0 30
i EGZ 3 [ 1] 2] 3 [10]o0o]o]o]2]0 10 [20] 3
| 16 |Zarzadzanie projektem ZA0 2 [ 1] 2] 15 [o[o[15][ 0] 0] o0 15
17 |Historia sztuki EGZ 3 2 0 30 [0 0 0 0 0 |30 3
18 ia rynku mediow EGZ 3 2| 2| 34 [14] o[ 0]o0[2]0 |I| 3
Podstawy ikacji marketi j EGZ 4 2 1 40 18| 0 [12( 0 0 [ 10 18 12 10
Przedmioty kierunkowe
20 |Grafika rastrowa ZAO 4 2 4 40 0 0 0202/ 0 20| 20 4
21 |Grafika wektorowa ZAO 4 2 4 40 0 0 0202 0 20| 20 4
22 |P ia proj ZAO 3 1 3 25 0 0 0[25[ 0 0 25 3
23 |Digital painting ZAO 2 1 2 16 0 0 0[16[ 0 0 16 2
24 |Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 2 0 35 25( 0 0 0 0 | 10 10
25 |DTP ZAO 4 2 4 40 0 0 0 20 | 20 0 20| 20
26 _|Projektowanie uniwersalne (ang) ZAO 4 2 4 40 0 0 0 ] 20 2 0 20
27 |Al w kreacji i j ZAO 3 2 2 24 0 10 | 14 0 0 0 10 1 14
28 |Typografia EGZ 4 2 3 32 0[10[ 0 [22] 0 0 10 22 4
29 |Podstawy grafiki tréjwymiarowej ZAO 3 1 2 30 0 0 02 o[ 10 20 10| 3
30 |Pracownia animacji ZAO 4 2 4 36 0 0 0 16 | 20 0 16 | 20 4
31 _|Pracownia wideo ZAO 3 1 3 20 0 0 0j2)0 0 20 3
32 |Pracownia typografii ZAO 4 2 4 36 0 0 0 16 | 20 0 16 | 20 4
33 |Rysunek i kompozycja ZAO 2 1 2 18 0 0 018 0 0 18 2
34 do wyboru 1 EGZ 3 | 2| 2] 3¢ [o[14]0[o0][20]0 14 3
35 do wyboru 2 ZAO 4 2 4 36 0 0 0[16[20| 0 16 | 20
36 do wyboru 3 EGZ 3 | 2| 2] 34 | o[14] 0] o0][2]0 3
37 |Przedmiot do wyboru 4 ZAO 4 2 4 36 0 0 0 16 | 20 0 16 | 20 4
38 _|sil ier 1 ZAO 2 1 2 20 0 0 0 20 0 0 20 2
39 |Glos i efekty dzwigkowe ZAO 2 1 2 14 0 0 0 14 0 0 14 2
40 |Tworzenie scenariuszy i storyboarding ZAO 2 1 2 16 0 0[16] 0 0 0 16 2
41 _|Projektowanie gier komputerowych ZAO 2 1 2 20 0 0 0[2](0 0 20 2
42 ie troj! i ZAO 4 2 4 40 0 0 0[20f2( 0 20 | 20
43 ia dla gier komputerowych ZAO 2 1 2 20 0 0 0 20 0 0 2
44 |Ruch i animacja ZAO 4 2 4 40 0 0 0 20 | 20 0 20
45 js i grafika ZAO 2 1 2 20 0 0 0f(2( 0 0 20 2
46_|Projekt zespotowy ZAO 6 3 6 60 0 0 0[20(4 (0 20| 40 6
| 47 |Silniki gier 2 ZAO 4 4 40 0 0 0[20(2](0 20 | 20 4
48 |Projektowanie koncepcyine ZAO 2 2 14 0 0 0140 0 14
49 |Seminarium dyplomowe ZAO 0 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
50 y cz1. (3 ZAO 6 16 | 16 | 480 0 0 1480 0 0 0
51 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) ZAO 6 16 | 16 | 480 0 0 1480 0 0 0 480 16
Razem| 183 | 113|124 2559 | 183| 88 | 163]| 605 380] 180| 42| 10| 0 [151/ 40| 0 | 26 | 24| 10| 56 | 114] 50| 60| 25 | 42| 34| 71| 100] 80| 60 40| 60 15]106]110] 0| 30 | 0 ) 0 | 15]36|60] 0| 31
Liczba godzif\ w semestr_ze 243 314 387 279 111
z wytaczeniem praktyki

% ECTS do wyboru

liczba ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych

51%
5




LEGENDA:

ZAL Zaliczenie

ZAO Zaliczenie z oceng
EGZ Egzamin

Wykiad
Konwersatorium
Cwiczenia
Laboratorium/Lektorat
Projekt

e-Learning ie na z

zajegcia pr z Pt
zajgcia j iej

przedmioty do wyboru:

lub innych oséb prowadzacych zajecia

Lp. |Przedmiot spofeczny do wyboru przedmiol “TECTS[Razem| W | K [ C [ L [ P [ el |
1 |[Komunikacja migdzykulturowa ukladzie 1 14
2 |Socjologia
Lp. do wyboru
1 |Etyka
2 |Filozofia
Lp. |Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1z 2) realizacja w semestrze
1 [Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
Lp. |Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1z 2) realizacja w semestrze
1 |Infografika 3
2 |Grafika ilustracyjna 3
Lp. |Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1 z 2) realizacja w semestrze
1 |Historia fotografii 5
2 ing w i i branzy y 5
Lp. |Przedmioty do wyboru 4 (wybér 1z 2) realizacja w semestrze
1 |Projektowanie no-code 5
2 |Przygotowanie portfolio 5

OZNACZENIA:

Degxamin

|:| projekt realizowany zgodnie z modelem Project-Based Learning

\:Ixajecia

Zalgcznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2025 z dn. 30.09.2025r.



Zalgcznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2025 z dn. 30.09.2025r.

Kolegium Mediéw i Komunikacji Spotecznej

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
poziom: studia pierwszego stopnia
. : : WYZSZA SZKOLA
tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat INFORMATYKI | ZARZADZANIA GK.LNP.2025 Z
profil: praktyczny z siedziba w Rzeszowie
forma: studia niestacjonarne
Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2025/2026
Punkty ECTS Godziny zajec¢ I Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu F-orma- R | wtym R | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 | sem 4 sem 5 | sem 6
e e ez " [W] K[ ¢ [L]Plec|W[K[C] L [P eJects| W] K[ C ] L] PJe]ects| W] K[ C] L] P e ]ects| W] K[ C] L [ PJe]ects| W] K] C] L] P [eL]ects| W] K] ¢ ] L] P]eL][ecTs
1 _|Jezyk obcy ZAO, EGZ 20 4 0 120 0 0 0 72| 12| 36 18 12] 5 18 12] 5 18 1221 § 18] 12 5
2 _|Przedmiot spoteczny do wyboru ZAL 1 1 0 10 0] 0 0 0 0 0 10 1
3 i i do wyboru ZAL 1 1 0 10 100 0 0 0 0 10 1
4 i higiena cyfrowa ZAL 1 1 0 10 0] 0 0 0 0 0 10 1
5 y i ZAL 1 1 0 14 0|14 0 0 0 0 14 1
6 _|Podstawy prawa ZAL 1 1 0 14 0 |14 0 0 0 0 14 1
7 |Polska i $wiat ZAL 1 1 0 10 100 0 0 0 0 10 1
8 |Osobisty model biznesowy ZAL 1 1 0 20 0 0 10 0[10( 0 10 10 1
9 |Te ia informacyjna ZAL 2 2 0 24 0 0 0 24| 0 0 12 1 12 1
10 |Ochrona Sci il i ZAL 1 1 0 8 8 0 0 0 0 0|38 1
11 |Proseminarium ZAL 1 1 0 8 oo 0 8|10]0 8 1
12 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia ZAL 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0|4 0
13 |Wy: ia cywili j ZAL 1 1 0 22 16( 0 6 0 0 0 16 6 1
Przedmioty podstawowe
14 |Research i factchecking EGZ 3 [ 1] 2] 30 [10[ 0] o [o0]20]0 10 3
15 6 media EGZ 3 1 0 30 10(0 10 0 0 [10] 10 10 10} 3
16 ie proj ZAO 2 1 2 10 0 0 10 0 0 0 10 2
17 |Historia sztuki EGZ 3 1 0 15 15[ 0 0 0 0 0|15 3
18 ia rynku mediéw EGZ 3 [ 1] 2| 30 [10[0] o [o[20]0 10 3
19 y ikacji marketi j EGZ 4 1 1 32 12( 0 10 0 0 [ 10 12 10 10] 4
Przedmioty kierunkowe
20 ia technik proj: ia i technik ZAO 4 2 4 35 0 0 0 15(20( 0 15] 20 4
21 | Grafika rastrowa ZAO 4 1 4 34 0 0 0 16 18| 0 16 | 18 4
22 |Grafika wektorowa ZAO 4 1 4 34 0 0 0 16[18[ 0 16 | 18 4
23 |P ia proj i i ZAO 3 1] 3| 15 o[ o] 0 [15] 0] 0 15 3
24 |Pracownia fotografii cyfrowej ZAO 2 1 2 12 0 0 0 12| 0 0 12 2
25 |Digital painting ZAO 2 1 2 10 0 0 0 10] 0 0 10 2
26 |Projektowanie opakowan ZAO 2 1 2 10 0|0 0 10[0( 0 10 2
27 |Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 1 0 25 15[ 0 0 0|0/ 10 15 10| 4
28 |DTP ZAO 4 1 4 33 0 0 0 15(18[ 0 15| 18 4
29 |Projektowanie uniwersalne (ang) ZAO 4 1 4 33 0 0 0 15[ 18| 0 15 | 18 4
30 Al w kreacji multimedialnej ZAO 3 2 2 24 0110 14 0 0 0 10 1 14 2
31 |Typografia EGZ 4 1 3 28 0110 0 18 [ 0 0 10 18 4
32 |Podstawy grafiki tréjwymiarowej ZAO 3 1 2 24 0 0 0 14] 0 | 10 14 10] 3
33 |Pracownia animacji ZAO 4 1 4 30 0 0 0 12 18| 0 12| 18 4
34 |Pracownia wideo ZAO 3 1 3 15 oo 0 15/ 0] 0 15 3
35 |Pracownia typografii ZAO 4 1 4 30 0 0 0 12 18| 0 12| 18 4
36 _|Obrébka dzwieku ZAO 2 1 2 10 0 0 0 10( 0 0 10 2
37 |Ry i ] ZAO 2 1 2 14 0 0 0 14( 0 0 14 2
38 ot do wyboru 1 EGZ 3 [ 1] 2] 30 [o[10] o |[o]20]0 10 3
39 iot do wyboru 2 ZAO 4 1 4 30 0 0 0 10[(20( 0 10 20 4
40 ot do wyboru 3 EGZ 3 [ 1] 2] 30 [o[10] o |[o]20]0 10 3
4“4 iot do wyboru 4 ZAO 4 1 4 30 0 0 0 10[(20( 0 10| 20 4
42 inari ZAO 10 2 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
43 |Praktyka cz 1. (3 miesi: ZAO 16 16 | 16 | 480 0 0| 480 | 0 0 0 480 16
44 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) ZAO 16 16 | 16 | 480 | 0 | 0 | 480 [ 0 [ O | O 480 16
Razem| 164 | 80 | 102 1947 | 140f 68 | 90 |343{270]| 76 | 37| 10| 10| 101 36| 10| 27 | 20| 10| 10 |93|68] 22| 27 [32]|24|34|58| 58] 22| 30 [41] 0| 6 | 41 |18[22] 32 [10]|24|15[28| 72| 0] 21 | 0] 0| 15]22]| 18] 0 | 27
Liczba godzin_w w semeslr_ze 204 223 228 128 149 55
Z praktyki
liczba ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych 5
OZNACZENIA:
ZAO Zaliczenie z oceng I:Iegzamin
EGZ Egzamin
W Wyktad I:l projekt i zgodnie z Project-Based Learning
K Konwersatorium
c Cwiczenia I:]zajecia
L Laboratorium/Lektorat
P Projekt
eL e-Learning ie na z il ji asy!
zajecia pr z Pt i i ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia




Zalgcznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2025 z dn. 30.09.2025r.

przedmioty do wyboru:

Przedmiot spoleczny do wyboru przedmiol “TECTS [ Razem| W [ K[ C [ L[ P [eL]
w
Komunikacja migdzykulturowa ukladzie | 1 | 10 | | 10 | | | | |
Socjologia
do wyboru
Etyka
Filozofia
. [Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1z 2) realizacja w semestrze
Psychologia reklamy 3
Socjologia kultury 3
. |Przedmioty do wyboru 2 (wybor 1z 2) realizacja w semestrze
Infografika 3
Grafika ilustracyjna 3
. [Przedmiot do wyboru 3 (wyboér 1z 2) realizacja w semestrze
Historia fotografii 5
ing w i i branzy Y j 5
. |Przedmioty do wyboru 4 (wybor 1 z 2) realizacja w semestrze
Projektowanie no-code 5
Przygotowanie portfolio 5

specjalnosci do wyboru (1 z 3):

specjalnosé: Brand Design i kreacja interaktywna GK.LNP.BDK.2025_Z
Punkty ECTS Godziny zaje¢ I Rok Il Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu F'orma' R: w tym R w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
azem UB | PZ azem W | K C L PleL|]W[K|C L P [eL|[ECTSf W| K| C L|{P[eL|ECTS|W| K| C| L | P |eL|ECTS|W| K| C L P |eL|ECTS| W| K| C | L P |eL[ECTS| W[ K| C L | P |eL[ECTS
1 _|Pracownia projektowania znaku ZAO 2 1 2 15 0 0 0 15 0 0 15 2
2 |Psy izjologia wi i ZA0 2 1 2 12 [ 0 12( 0] 0 12 2
3 |Marketing design ZAO 2 1 2 15 0 0 0 15| 0 0 15 2
4_|uXx/ul design ZA0 4 1 4 33 0l o0 0 15(18] 0 15| 18 4
5 |Brand design ZAO 4 1 4 33 0] o0 0 15[(18[ 0 15| 18 4
6 |Pracownia form reklamowych ZAO 2 1 2 15 0 0 0 15[ 0 0 15 2
7 j i ikacji imedi ZAO 2 1 2 15 0 0 15010 15 2
Razem specjalnos¢| 18 7 | 18| 138 0 0 |102f/36] 0oJofolo] oJoJo]ojJoJoJojJoJojo| o]JojojoJoJoJo] o JoJoJofj42fo0]Jo| 6 JofoJoJ30|36]o0f 8 |oJo]of3|jo|Jo]| 4
Ogotem| 182 | 87 | 120 2085 |140] 68 | 90 |445|306] 76 | 37| 10 10] 101 36[10] 27 | 20 10| 10 | 93| 68]22] 27 [32]|24|34|58[58]|22]| 30 |41] o] 6 | 83 [18[22] 38 |10]24|15|58[108] 0| 29 | o ]| 0o ]| 15]|52[18] 0| 31
Liczba godzin w semestrze 204 223 228 170 215 85
z wytaczeniem praktyki

% ECTS do wyboru  44%




Zalgcznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2025 z dn. 30.09.2025r.

specjalno$é: Wizualizacja i efekty specjalne GK.LNP.WES.2025_Z
Punkty ECTS Godziny zajec¢ I Rok I Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu F}rrma Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ W | K C L PleL|W|[K|C L P |[eL|[ECTSf W| K| C L|(P|[eL|ECTSfW| K| C| L | P |eL|ECTS|W| K| C L P |eL|ECTS| W| K| C | L P |eL[ECTS| W[ K| C L | P |eL[ECTS
1_|Projektowanie koncepcyjne ZAO 2 1 2 12 [ 0 12 0] 0 12 2
2_|Kreacja i postprodukcja w fotografii ZAO 2 1 2 15 oo 0 15/ 0] 0 15 2
3 _|Oswietlenie scen multimedialnych ZAO 2 1 2 15 oo 0 15/ 0] 0 15 2
4 |Kompozycja i montaz ZAO 4 1 4 33 [ 0 15(18( 0 15| 18 4
5 |Kreacja i i dla mediéw ZAO 4 1 4 33 0|0 0 1518 0 15| 18 4
6 |Ruch i techniki chwytania ruchu ZAO 2 1 2 15 [ 0 15/ 0] 0 15 2
7_|Tworzenie $wiatéw wirtualnych ZAO 2 1 2 15 0 0 15/ 0 [ 0 2
Razem J s¢| 18 7 | 18| 138 0 0 f102)36] 0]Jo0jo]oO 0 0]o0 0 0jJojojJofojo 0 0jJojojojojo 0 0jJojJoj4]0]O0 6 0J]o0joj30f36]0 8 ojofjo 0o 4
Ogotem| 182 | 87 | 120 2085 |140]| 68 | 90 |445|306] 76 | 37| 10[10] 101 36[10] 27 | 20| 10] 10 |93|68]22]| 27 [32]|24|34|58[58]|22]| 30 |41] 0| 6 | 83 | 18] 22| 38 | 10| 24|15|58]108] 0| 20 | 0| 0| 15 18] 0] 31
Liczba godzin w semestrze 204 223 228 170 215 85
z wylaczeniem praktyki
% ECTS do wyboru  44%
specjalno$é: Grafika artystyczna z elementami uzytkowymi GK.LNP.GAE.2025 Z
Punkty ECTS Godziny zaje¢ I Rok Il Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu F'orma Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ W | K C L PleL|]W[K|C L P [eL|[ECTSf W| K| C L|{P|eL|ECTS|W| K| C| L | P |eL|ECTS|W| K| C L P |eL|ECTS| W| K| C | L P |eL[ECTS| W[ K| C L | P |eL[ECTS
1 |P kreacja ar ZAO 2 1 2 15 0 0 0 15 0 0 15 2
2_|Wzornictwo graficzne ZAo 2 1 2 15 ol o 0 15/ 0] 0 15 2
3 |Pracownia fotomontazu ZAO 2 1 2 15 [ 0 15( 0 0 15 2
4 digital paiting ZAO 2 | 1| 2] 12 [o[o] o [12[0]0 12 2
5 _|Pracownia projektowania plakatu ZAO 4 1 4 33 [ 0 15(18( 0 15| 18 4
6 j ie form i i ZAO 4 1 4 33 0] 0 0 15[(18[ 0 15[ 18 4
7_|Pracownia projektowa ZAO 2 1 2 15 0 0 15/ 0 0 15 2
Razem specjalnos¢| 18 7 | 18| 138 0 0 |102|136| 0]Jo0joO0]oO 0 0] o 0 0jojojJojJo]o 0 0jofojojo]o 0 0jJojojfjas]o0foO 6 0Jojoj27j18] 0 6 0J]oJ o0]30f18] 0 6
Ogotem| 182 | 87 | 120 2085 |140] 68 | 90 |445|306] 76 | 37| 10[10] 101 36| 10] 27 | 20]10] 10 | 93| 68]22] 27 [32]|24]|34|58[58]22] 30 |41] o] 6 | 86 [18[22] 38 [10]24]|15|55] 90| o] 27 [ o] o ]| 15]|52|36] 0| 33
Hozba godzin w semesrze 204 223 228 173 194 103
z wytaczeniem praktyki

% ECTS do wyboru  44%



