WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia drugiego stopnia

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.

tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister
kierunek: INFORMATYKA UlZ/2023-L
profil: praktyczny
forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024 (od sem. letniego)
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu Poziom | w tym | w tym sem 1 (lato) | sem 2 (zima) sem 3 (lato)
Razem Razem
|us | Pz | zD | [ kK Jc] L[ prpJeelwlk]cl]cir]prJeleetsfw]k]clL]PrPJe]ectsfw]k]c] L] PTJeL|ECTS
Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk obcy - 8 2 0 2 60 0 0 0 36 0 24 18 12 4 18 12 4
2 |Filozofia stosowana - 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1
3 |Metodologia badan B 4 1 0 0 32 0 0 0 12 20 0 12 | 20 4
4 |Kierowanie zespotem - 1 1 0 1 14 0 14 0 0 0 0 14 1
5 |Skuteczne zachowania na rynku pracy - 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
6 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztalcenia - 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
Przedmioty podstawowe
7 |Spoteczenstwo informacyjne 3 1 1 0 1 16 16 0 0 0 0 0 16 1
8 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 4 3 1 1 1 32 14 0 0 12 0 6 14 12 6 8
9 |Systemy autonomiczne 6 2 1 1 1 26 14 0 0 12 0 0 14 12 2
Przedmioty kierunkowe
10 |Inzynieria systeméw informatycznych 4 4 2 0 1 34 16 0 0 12 0 6 16 12 6 4
11 ]inteligencja obliczeniowa (ang) 5 3 1 0 1 20 10 0 0 10 0 0 10 10 3
12 |Projekt zespotowy 3 5 2 1 0 50 0 0 0 0 50 0 50 5
13 |Wyktad monograficzny (ang) 4 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
14 |Infrastruktura ustug elektronicznych 4 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
15 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
16 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot specjalnosciowy 1 5 2 5 1 54 0 0 0 24 30 0 24 | 30 5|
18 |Przedmiot specjalnosciowy 2 5 2 5 0 54 0 0 0 24 30 0 24 | 30 b}
19 |Przedmiot specjalnosciowy 3 5 2 5 1 54 0 0 0 24 30 0 24 | 30 5
20 |Przedmiot specjalnosciowy 4 5 2 5 0 54 0 0 0 24 30 0 24 | 30 5
21 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 9 15 9
22 |Praktyka zawodowa - 16 16 | 16 0 480 0 0 | 480) O 0 0 240 8 240 8
Razem 91 44 | 57 15 | 1090 | 140 14 | 40 | 190} 190} 36 | 18| O |10} 78] 80| 12| 28 | 64| 14| 15) 40|50 ) 18| 29 | 58| O | 15[ 72| 60 6 34
Liczba godzin w semestrze 198 201 211
do wyboru 58%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z 6
dziedziny nauk k istycznych lub nauk spot ych
I:Iegzamin I:]projekt zaliczany na oceng
UB zajegcia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia I:l jecia k ttuj umiejetnosci praktyczne
PZ zajecia ksztaltujgce umiejetnosci praktyczne
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ ksztalcenie na odlegtos¢ z przewaga interakcji asynchronicznej
:lksztalcenie na odlegtos¢ z przewaga interakcji synchronicznej
Lp. |Przedmioty do wyboru (2 z 4) Pozion| oferowany w semestrze
1 |Metody wyszukiwania informacji w duzych zbiorach danych 5 2
2 |Big data - filozofia i zastosowania w biznesie 6 2
3 |Modelowanie, analiza i re-inzynieria proceséw biznesowych 5 2
4 |Grafika w rozrywce cyfrowej 4 2




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia drugiego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:
kierunek:

profil:

forma studiow:

specjalnosé: Inzynieria produkcji oprogramowania

magister
INFORMATYKA
praktyczny
niestacjonarne

Lp. |Przedmioty specjalnosciowe Pozion| realizowany w semestrze
1 |Pracownia wytwarzania oprogramowania 1 5 1
2 |Pracownia wytwarzania oprogramowania 2 6 3
3 |Wzorce projektowe i architektura aplikacji 6 1
4 |Metodyki zarzadzania projektami programistycznymi 5 3
specjalnos¢: Bezpieczenstwo i sieci komputerowe - CISCO
Lp. |Przedmioty specjalnosciowe Pozion| realizowany w semestrze
1 |Monitorowanie przeptywu informacji elektronicznych (CISCO) 4 1
2 |[Skalowalne sieci komputerowe 4 1
3 [Bezpieczenstwo operacji elektronicznych (CISCO) 4 3
4 |Centra danych 5 3
specjalnos¢: Analityka IT w biznesie
Lp. |Przedmioty specjalnosciowe Pozion| realizowany w semestrze
1 |Modelowanie matematyczne w analityce biznesowej 4 1
2 |Wizualizacja i prezentacja danych 4 1
3 |Zastosowanie sztucznej inteligencji w analityce biznesowej 4 3
4 |Bazy i hurtownie danych dla Big Data 6 3
specjalnosé: Produkcja gier wideo
Lp. |Przedmioty specjalnosciowe Pozion realizowany w semestrze
1 |Preprodukcja 4 1
2 |Tworzenie $wiata gry 4 1
3 |Sieciowe gry wieloosobowe 4 3
4 |Analityka i aspekty biznesowe gier 6 3

UlZ/2023-L/IPO

U1Z/2023-L/BSK

Ul1z/2023-L/AIB

Ulz/2023-L/PGW

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia drugiego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:
kierunek:

specjalnosé:

profil:

forma studiow:

magister
INFORMATYKA
Cyberbezpieczenstwo
praktyczny
niestacjonarne

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.

Ul1Z-CB/2023-L

Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024 (od sem. letniego)

Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu Poziom | w tym | w tym sem 1 (lato) sem 2 (zima) sem 3 (lato)
Razem Razem
[ve T rz] 20 fwlkJclcrlpJel]w]k]Jclor]prJeeectsfw]k]JclL[prJeJectsfw] k] c] L ]PrTJeL]ecTs
Przedmioty og6lnouczelniane
1 |Jezyk obcy - 8 2 0 2 60 0 0 0 36 0 24 18 12 4 18 12 4
2 |Filozofia stosowana - 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1
3 |Metodologia badan 3 4 1 0 0 32 0 0 0 12 | 20 0 12 | 20 4
4 |Kierowanie zespotem 1 1 0 1 14 0 14 0 0 0 0 14 1
5 |Skuteczne zachowania na rynku pracy - 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
6 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia - 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
Przedmioty podstawowe
7 |Spoteczenstwo informacyjne 3 1 1 0 1 16 16 0 0 0 0 0 16 1
8 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 4 3 1 1 1 32 14 0 0 12 0 6 14 12 3]
9 |Systemy autonomiczne 6 2 1 1 1 26 14 0 0 12 0 0 14 12 2
Przedmioty kierunkowe
10 |Inzynieria systeméw informatycznych 4 4 2 1 1 34 16 0 0 12 0 6 16 12 6 4
11 JInteligencja obliczeniowa (ang) 5 3 1 0 1 20 10 0 0 10 0 0 10 10 3
12 |Projekt zespotowy 3 5 2 5 0 50 0 0 0 0 50 0 50 5
13 |Wyktad monograficzny (ang) 4 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
14 |Infrastruktura ustug elektronicznych 4 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
15 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
16 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 JUwierzytelnienie, autoryzacja i podpis cyfrowy 4 4 2 4 1 40 0 0 0 20 20 0 20| 20 4
18 |Socjologiczne i prawne aspekty bezpit 1 3 3 1 3 0 30 0 0 0 10 20 0 101 20 3
19 |Programowe i techniczne srodki bezpi 4 3 1 3 0 24 0 0 0 24 0 0 24 3
20 |wirtualizacja zasob6w i obliczenia rozproszone 5 2 1 2 1 14 0 0 0 14 0 0 14 2
21 |Audyt bezpieczenstwa i monitorowanie systeméw informacyjnych 4 4 2 2 2 38 14 0 0 24 0 0 14 24 4
22 |Polityki bezpi L proj ie i wdrozenie 5 4 1 3 1 35 10 0 0 0 25 0 10 25 4
23 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 9 15 9
24 |Praktyka zawodowa - 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem 91 44 59 18 | 1055 | 164 ) 14 | 40 | 186] 135] 36 J 18] 0 J10| 74]60) 12| 27 | 64]14]15]40]50) 18| 29 182] 0 |15]| 72] 25 35
Liczba godzin w semestrze 174 201 200
do wyboru 58%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z 6
dziedziny nauk istycznych lub nauk spot ych
Degzamin l:lprojekt zaliczany na ocene
UB zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia I:'zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
PZ zajecia ksztattujagce umiejetnosci praktyczne
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé ksztalcenie na odlegtos$¢ z przewagq interakcji asynchronicznej

Lp. |Przedmioty do wyboru (2 z 4) Poziom oferowany w semestrze
1 |Metody wyszukiwania informacji w duzych zbiorach danych 5 2
2 |Big data - filozofia i zastosowania w biznesie 6 2
3 |Modelowanie, analiza i re-inzynieria proceséw biznesowych 5 2
4 |Grafika w rozrywce cyfrowej 4 2

l:'ksztalcenie na odlegtos¢ z przewagq interakcji synchronicznej




