WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Zatgcznik nr 5b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r.

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister UPgD/2023

Kierunek: PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

Profil: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024

Punkty ECTS Godziny zajeé | Rok Il Rok
L.p. Nazwa przedmiotu 5 | w tym I w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4
azem Razem
Jue | Pz]zD | [KJclrlprpJeelw][k[cJr]prPJerfectsifw ][ K] cJr[pPJer]ectsfw] K] c]L]PJer|ectsfw] kK] c L ][P]eL|EcTs

Przedmioty ogdlnouczelniane
1 |Jezyk obcy 8 4 0 2 120 0 0 0 | 60| 0| 60 30 30] 4 30 30] 4
2 |Filozofia stosowana 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 ] 10 1
3 |Metodologia badan 2 1 1 0 24 0 10 | 14 0 0 0 10| 14 2
4 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
5 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0

Przedmioty podstawowe
6 |Wspétczesne nurty w kulturze i sztuce 2 1 0 0 22 12 0 10 0 0 0 12 10 2
7 |Semiotyka 3 2 0 0 26 12 0 14 0 0 0 |12 14 3
8 |Psychosp ne oddziatywani dié 3 1 0 0 26 12| 0 [14] 0 0 0 12 14 3

Przedmioty kierunkowe
9 |Historia projektowania graficznego 5 2 0 0 32 12 0 0 0 20 0 |12 20 5
10 |Media cyfrowe 2 1 0 0 22 12 0 10 0 0 0 12 10 2
11 |Pracownia projektowania liternictwa i typografii 4 2 4 0 38 0 0 0 18 | 20 0 18| 20 4
12 |Artystyczne dziatania kreatywne 2 1 2 0 18 0 0 18 0 0 0 18 2
13 [Komunikowanie marketingowe 3 2 2 0 28 12 0 16 0 0 0 |12 16 3
14 |Komunikacja wizualna 3 2 2 0 32 0 12 0 20 0 0 12 20 3
15 JWizualne formy komunikacji marketingowej 5 2 3 0 38 18 0 0 0 20 0 18 5
16 |Pracownia projektowa 2 1 2 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2
17 |Przygotowanie i prezentacja dorobku projektowego 1 1 1 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
18 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 20 0 0 20 0 0 0 20 2
19 |Przedmiot do wyboru 2 3 2 2 0 28 0 10 0 18 0 0 10 18 3
20 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 20 0 0 20 0 0 0 20 2
21 |Przedmiot do wyboru 4 3 2 2 0 28 0 10 0 18 0 0 10 18 3
22 |Przedmiot specjalnosciowy 1 5 2 5 0 43 0 0 0 18 | 25 0 18 | 25 5
23 |Przedmiot specjalnosciowy 2 4 2 4 0 38 0 0 0 18 | 20 0 18| 20 4
24 |Przedmiot specjalnosciowy 3 5 2 5 0 43 0 0 0 18 | 25 0 18 | 25 5
25 |Przedmiot specjalnosciowy 4 4 2 4 0 38 0 0 0 18 | 20 0 18| 20 4
26 |Przedmiot specjalnosciowy 5 5 2 5 0 43 0 0 0 18 | 25 0 18| 25 5
27 |Przedmiot specjalnosciowy 6 4 2 4 0 38 0 0 0 18 | 20 0 18| 20 4
28 |Seminarium dyplomowe 20 2 2] 0 30 0 0 [3]O0 0 0 15 10 15 10
29 |Praktyka zawodowa 16 16 | 16 | O | 480 0 0 [480( O 0 0 240 8 240 8

Razem blok gtéwny| 120 | 61 | 84 | 2 | 1325|104 42 | 186] 258 195] 60 | 50] 22162]38]40] O | 23 | 24]10] 50 |84145]|30) 31 |12]10|49]|84]45|30] 81 |18] 0| 25]152]65] 0] 35
Liczba godzin w semestrze 212 243 230 160
do wyboru 54%
liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z 6
dziedziny nauk humanistycznych

Dodatkowe zajecia obowigzkowe* dla studentéw cudzoziemcow

[Jezyk polski | 12 ] 6] oJo] o] ofol]ofio]olol] [eo] [ 1 4] [ 60] | 4 [ [ eoe] | [ a7 | [ | | |
, 2 obowiazku udziatu w zajeciach 2\ ieni sa d i legitymujacy si¢ znajomoscia jezyka polskiego wg. wymagan okreslonych dla poziomu B2 Europejskiego Sy Opisu K ia Jezyl go, w tym ab 1ci studiow | stopnia WSIiZ w

Rzeszowie
E najpoézniej w 3 semestrze nauki obowigzek zdania egzaminu wg. wymagan okreslonych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu K lia Jezykowego (do wyboru: wewnetrzny egzamin uczelniany lub migdzynarodowy egzamin The European Language Certificates (telc) Jezyk

polski B1/B2)

ECTS UB - zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

ECTS PZ - zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
ECTS ZD - k b

z wykorzy

metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Degzamin

ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

I:' ksztatcenie na odlegtos¢ z przewaga interakcji synchronicznej

l:lzajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne

l:l projekt zaliczany na oceng




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom
Kierunek

Profil

Forma studiow

magister

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE
praktyczny

stacjonarne

.|Przedmioty do wyboru 1i 3 (wybér 2 z 3)

oferowany w semestrze

Historia, analiza i interpretacja filmu

2

Warsztat crossmedialny

2

Design thinking

3

.|Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3)

oferowany w semestrze

Psychofizjologia widzenia

2

Fotoedycja i f¢

2

Projektowanie na potrzeby socialmediow

3

Specjalnosé: DTP i poligraficzne formy projektowe

UPgD/2023/DTP

=
o

.|Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Pracownia proji lia ksigzki, i formy wyd

Poligraficzne formy perswazyjne i reklamowe

Grafika uzytkowa

Zaawansowane techniki drukarskie

Projektowanie plakatu i ilustracji

ofo|s|wN]-

Projektowanie systeméw informacji wizualnej (ang)

Alp|w|w[N] N

Specjalnosé: Cyfrowe formy projektowe i branding

UPgD/2023/CFPB

=
o

.|Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze ECTS ZD

Identyfikacja wizualna i branding

Projektowanie do przestrzeni cyfrowych

18L| 1

Reklama w srodowisku cyfrowym

Fotografia w procesie projektowym

Projektowanie UX i Ul

18L| 1

olu|a|w|[N|-

Projektowanie stron internetowych (ang)

Al p|lwfw|N|N

18L| 1

Specjalnos¢: Formy projektowe produkcji multimedialnych

UPgD/2023/FPPM

=
o

.| Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Pracownia dynamicznego obrazu

Dzwigk i muzyka (ang)

Intermedia i reklama animacyjna

Animacja i projektowanie 3D (ang)

Podstawy scenopisarstwa

o|la|s|w|n|e

Produkcja filmu

INENEAMI NI ENIEN]

Zatgcznik nr 5b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Zatgcznik nr 5b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r.

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: PROJEKTOWANIE GRAFICZNE UPgZ/2023
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zajeé | Rok Il Rok
L.p. Nazwa przedmiotu | w tym I w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4
Razem Razem
Jue | Pz]zD | [ K] clrlpPJeelw][k[Jclr]prPJe]ectsfw][ K] cJr]prPJec]ectsfw] K[ cJLr]PJe]ectsfw ][ K] c L ]PJeL]ecTs
Przedmioty ogdlnouczelniane
1 |Jezyk obcy 8 2 0 2 60 0 0 0 [ 36| 0] 24 18 12] 4 18 12| 4
2 |Filozofia stosowana 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 |10 1
3 |Metodologia badan 2 1 1 1 20 0 10 | 10 0 0 0 10| 10 2
4 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
5 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
Przedmioty podstawowe
6 |Wspétczesne nurty w kulturze i sztuce 2 1 0 1 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
7 |Semiotyka 3 1 0 1 20 10| O 10| O 0 0 |10 10 3
8 |Psychosp ne oddziaty i di6 3 1 0 1 20 10| O 10| O 0 0 10 10 3
Przedmioty kierunkowe
9 |Historia projektowania graficznego 5 1 0 1 30 10 0 0 0 20 0 |10 20 5
10 |Media cyfrowe 2 1 0 1 20 10| O 10| O 0 0 10 10 2
11 |Pracownia projektowania liternictwa i typografii 4 1 4 0 34 0 0 0 14 | 20 0 14| 20 4
12 |Artystyczne dziatania kreatywne 2 1 2 0 14 0 0 14 0 0 0 14 2
13 |Komunikowanie marketingowe 3 1 2 1 20 10 0 10 0 0 0 |10 10 3
14 |Komunikacja wizualna 3 1 2 1 24 0 10 0 14 0 0 10 14 3
15 |Wizualne formy komunikacji marketingowej 5 2 3 1 34 14 0 0 0 20 0 14 5
16 |Pracownia projektowa 2 1 2 0 10 0 0 0 10 0 0 10 2
17 |Przygotowanie i prezentacja dorobku projektowego 1 1 1 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
18 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 14 0 0 14 0 0 0 14 2
19 |Przedmiot do wyboru 2 3 1 2 1 24 0 10 0 14 0 0 10 14 3
20 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 14 0 0 14 0 0 0 14 2
21 |Przedmiot do wyboru 4 3 1 2 1 24 0 10 0 14 0 0 10 14 3
22 |Przedmiot specjalnosciowy 1 5 2 5 0 39 0 0 0 14 | 25 0 14 | 25 5
23 |Przedmiot specjalnosciowy 2 4 1 4 0 34 0 0 0 14 | 20 0 14| 20 4
24 |Przedmiot specjalnosciowy 3 5 2 5 0 39 0 0 0 14 | 25 0 14 | 25 5
25 |Przedmiot specjalnosciowy 4 4 1 4 0 34 0 0 0 14 | 20 0 14| 20 4
26 |Przedmiot specjalnosciowy 5 5 2 5 0 39 0 0 0 14 | 25 0 14 | 25 5
27 |Przedmiot specjalnosciowy 6 4 1 4 0 34 0 0 0 14 | 20 0 14| 20 4
28 |Seminarium dyplomowe 20 2 201 0 30 0 0 [3] 0 0 0 15 10 15 10
29 |Praktyka zawodowa 16 16 | 16 | O 480 0 0 [480( O 0 0 240 8 240 8
Razem blok gtéwny| 120 | 49 | 84 | 14 | 1165| 88 | 40 | 152] 186 195] 24 | 44]20]44]28]40] O | 23 | 20]10) 44]60)45]12] 31 |10]10|39|60])45]12] 81 J14] 0] 25]38]65] 0] 35
Liczba godzin w semestrze 176 191 176 142
do wyboru 54%
liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z 6 Degzamin ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
dziedziny nauk humanistycznych
I:' ksztatcenie na odlegtos¢ z przewaga interakcji synchronicznej
ECTS UB - zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
ECTS PZ - zajgcia ksztattujace umiejetnosci praktyczne l:'zajecia ksztattujagce umiejetnosci praktyczne
ECTS ZD - k tcenie z wykorzy metod i technik ksztatcenia na odlegtosé¢
I:' projekt zaliczany na oceng
Lp. |Przedmioty do wyboru 1 i 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 [Historia, analiza i interpretacja filmu 2
2 |Warsztat crossmedialny 2
3 |Design thinking 3
Lp. |Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybor 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Psychofizjologia widzenia 2
3 |Fotoedycja i fotomontaz 2
4 |Projektowanie na potrzeby socialmediow 3




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister

Kierunek PROJEKTOWANIE GRAFICZNE
Profil praktyczny

Forma studiow niestacjonarne

Specjalnosé: DTP i poligraficzne formy projektowe

-
©

. | Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Pracownia proj ria ksigzki, i i formy wy

Poligraficzne formy perswazyjne i reklamowe

Grafika uzytkowa

Zaawansowane techniki drukarskie

Projektowanie plakatu i ilustracji

oflo|s|lw|n]-

Projektowanie systeméw informacji wizualnej (ang)

ENEN FAIRAI IS RN

Specjalnosé¢: Cyfrowe formy projektowe i branding

UPQZ/2023/DTP

UPgZ/2023/CFPB

-
©

. | Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

ECTS ZD

Identyfikacja wizualna i branding

Projektowanie do przestrzeni cyfrowych

14L] 1

Reklama w srodowisku cyfrowym

Fotografia w procesie projektowym

Projektowanie UX i Ul

14L | 1

ola|s|w|N|-

Projektowanie stron internetowych (ang)

EN|FN FAI R ENT RN

14L] 1

Specjalnos¢: Formy projektowe produkcji multimedialnych

-
©

. | Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Pracownia dynamicznego obrazu

Dzwigk i muzyka (ang)

Intermedia i reklama animacyjna

Animacja i projektowanie 3D (ang)

Podstawy scenopisarstwa

o|la|s|w|n|k

Produkcja filmu

INEN FMI R ENI RN

UPgZ/2023/FPPM

Zatgcznik nr 5b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r.



