WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Zatgcznik nr 3b) do Uchwaly Senatu nr 8/CXXI/2022 z dn. 27 wrze$nia 2022r.

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: INFORMATYKA UID-3/2022
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023 (od sem. letniego)
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu R | w tym | w tym sem 1 sem 2 sem 3
azem Razem
uB | Pz | zD IwlKJcJcrJPrPJe]wl[k]JclJcr[prJe]ectsiw][k]JcJLr][PrPJer]ectsfw][ K] c]L]PTJeL]EcTs
Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk obcy 8 4 0 2 120 0 0 0 60 0 60 30 30| 4 30 30 4
2 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
3 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Filozofia stosowana 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Kierowanie zespotami ludzkimi 2 1 0 1 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
Przedmioty podstawowe
6 |Spoteczenstwo informacyjne 1 1 0 1 20 20 0 0 0 0 0 20 1
7 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 3 2 1 2 40 14 0 0 16 0 10 14 16 10 3
8 |Systemy autonomiczne 8 2 2 1 42 16 0 0 16 10 0 16 161 10 3
Przedmioty kierunkowe
9 |Inzynieria systeméw informatycznych 4 3 1 2 58 22 0 0 16 0 20 22 16 20 4
10 |Inteligencja obliczeniowa (ang) 4 3 0 1 48 14 0 0 14 20 0 14 14 | 20 4
11 |Projekt zespotowy 4 2 2 1 36 14 0 0 0 22 0 14 22 4
12 |Wyktad monograficzny (ang) 3 2 0 2 30 20 0 0 0 10 0 10 1 10 10 2
13 |Infrastruktura ustug elektronicznych 1 1 0 1 16 16 0 0 0 0 0 16 1
14 |Laboratorium dyplomowe 3 2 0 0 38 0 0 0 16 22 0 16 | 22 3
15 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 9 15 9
16 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
18 |Przedmiot do wyboru 3 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
19 |Przedmiot specjalnosciowy 1 5 3 5) 1 60 0 0 0 30 30 0 30 | 30 5
20 |Przedmiot specjalnosciowy 2 5 3 5 0 60 0 0 0 30 | 30 0 30 | 30 5
21 |Przedmiot specjalnosciowy 3 5 3 5) 1 60 0 0 0 30 30 0 30| 30 5
22 |Przedmiot specjalnosciowy 4 5 3 5 0 60 0 0 0 30 | 30 0 30 |F50 5
23 |Praktyka zawodowa 16 16 16 0 480 0 0 | 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem| 95 58 | 60 | 20 | 1289 |1 207| O 50 | 258 | 204 ] 90 | 30 101221921 30) 30 J127] 0 | 25|60 52| 50f 33 ] 50f 0]15]76]60]10]) 32
Liczba godzin w semestrze 284 314 211
do wyboru  52%
| Dodatkowe zajecia obowigzkowe* dla studentéw cudzoziemcow |
| |Jezyk polski 12 | 6 ] o] o] 180 ] o o] o J18] o | o] | 60 | 4 | | | | 60 | | | | | | | 60E] | | 4 |
* z obowigzku iatu w zajeciach i sg stud legitymujacy sie znaj Scig jezyka polskiego wg. wymagan okreslonych dla p B2 Eur go Sy Opisu Ksztatcenia Jezyk go, w tym ab 1ci studiow | stopnia WSIIiZ w R:
E najpoézniej w 3 semestrze nauki obowiazek zdania egzaminu wg. wymagan okreslonych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego (do wyboru: wewnetrzny egzamin uczelniany lub migdzynarodowy egzamin The European Language
Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
UB zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia Degzamin l:lprojekt zaliczany na ocene
PZ zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i hnik k fcenia na odlegtos¢ |:|zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
ksztatcenie na odleglos¢ z przewaga interakcji asynchronicznej
Lp. |Przedmioty do wyboru (3 z 6) oferowany w semestrze
1 |Algorytmy zaawansowane - zastosowania praktyczne 2 |:| ksztatcenie na odleglos¢ z przewagq interakcji synchronicznej
2 |Metody wyszukiwania informacji w duzych zbiorach danych 2
3 [Big data - filozofia i ia w bi; i 2
4 [Modelowanie, analiza i re-inzynieria proceséw biznesowych 2
5 |Grafika w rozrywce cyfrowej 2
6 |Metody symulacyjne w analityce biznesowej 2




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 8/CXX1/2022 z dn. 27 wrzes$nia 2022r.

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: INFORMATYKA
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne

Specjalnosé: Inzynieria produkcji oprogramowania

Lp. [Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 |Pracownia wytwarzania oprogramowania 1 1
2 [Pracownia wytwarzania oprogramowania 2 3
3 |Wzorce projektowe i architektura aplikacji 1
4 |Metodyki zarzadzania projektami programistycznymi 3
Specjalnos¢: Bezpieczenstwo i sieci komputerowe - CISCO
Lp. [Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 |Bezpi n P ji elektronicznych (CISCO) 1
2 [Skalowalne sieci komputerowe 1
3 [Monitorowanie przeptywu informaciji elektronicznych (CISCO) 3
4 |Centra danych 3
Specjalnos¢: Analityka IT w biznesie
Lp. [Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 [Modelowanie matematyczne w analityce biznesowej 1
2 [Wizualizacja i prezentacja danych 1
3 |Zastosowanie sztucznej inteligencji w analityce biznesowej 3
4 |Bazy i hurtownie danych dla Big Data 3
Specjalnosé: Produkcja gier wideo
Lp. |Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 |Preprodukcja 1
2 |Tworzenie $wiata gry 1
3 [Sieciowe gry wieloosobowe 3
4 [Analityka i aspekty biznesowe gier 3

UID-3/2022/IPO

UID-3/2022/BSK

UID-3/2022/AIB

UID-3/2022/PGW



WYZSZA SZKOtA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie
Studia drugiego stopnia

Zatgcznik nr 3b) do Uchwaly Senatu nr 8/CXXI/2022 z dn. 27 wrze$nia 2022r.

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: INFORMATYKA UID-3-CB/2022
Specjalnos¢: Cyberbezpieczenstwo
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023 (od sem. letniego)
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu | w tym | w tym sem 1 | sem 2 sem 3
Razem Razem
u | Pz | zD [wilkJcJirlprPJe]wlk]Jclcr[prJeJectsiw]k]Jclcr]rJe]Jectsfw] k] c] L ]PJeL]EcTs
Przedmioty ogdlnouczelniane
1 |Jezyk obcy 8 4 0 2 120 0 0 0 60 0 60 30 30| 4 30 30 4
2 |Bezpi ) i higiena warunkow ksztat 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
3 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Filozofia stosowana 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Kierowanie zespotami ludzkimi 2 1 0 1 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
Przedmioty podstawowe
6 |Spoteczenstwo informacyjne 1 1 0 1 20 20 0 0 0 0 0 20 1
7 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 3 2 1 2 40 14 0 0 16 0 10 14 16 10 3
8 |Systemy autonomiczne 3 2 2 1 42 16 0 0 16 10 0 16 16 | 10 3
Przedmioty kierunkowe
9 |Inzynieria systeméw informatycznych 4 3 1 2 58 22 0 0 16 0 20 22 16 20 4
10 |Inteligencja obliczeniowa (ang) 4 3 0 1 48 14 0 0 14 20 0 14 14 | 20 4
11 |Projekt zespotowy 4 2 2 1 36 14 0 0 0 22 0 14 22 4
12 |Wyktad monograficzny (ang) 8 2 0 2 30 20 0 0 0 10 0 |10 1 10 10 2
13 |Infrastruktura ustug elektronicznych 1 1 0 1 16 16 0 0 0 0 0 16 1
14 |Laboratorium dyplomowe 3 2 0 0 38 0 0 0 16 22 0 16 | 22 3
15 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 9 15 9
16 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
18 |Przedmiot do wyboru 3 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
19 |Uwierzytelnienie, autoryzacja i podpis cyfrowy 4 3 5) 1 45 0 0 0 30 15 0 Bl 15 4
20 jologiczne i prawne aspekty bezpi 2 1 3 0 25 0 0 0 10 15 0 10 | 15 2
21 |Programowe i 1e srodki b 4 2 4 0 40 0 0 0 30 10 0 80110 4
22 |Wirtualizacja zasobéw i obliczenia rozproszone 3 2 3 1 30 0 0 0 20 10 0 20 | 10 3
23 |Audyt k nstwa i owanie sy informacyjnych 4 3 3 1 45 15 0 0 30 0 0 15 30 4
24 |Polityki bezp nstwa proj ie i wdrozenie B 1 2 1 25 10 0 0 0 15 0 10 15 3
25 |Praktyka zawodowa 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem| 95 58 | 60 | 22 | 1259 | 232] O 50 | 258 | 149 90 1 30) O J10f122] 72|30} 29 |127] O | 25)60])52]50] 33 | 75] 0 151 76])25]10] 33
Liczba godzin w semestrze 264 314 201
do wyboru  52%
| Dodatkowe zajecia obowigzkowe* dla studentéw cudzoziemcow |
L_IJezyk polski | 12 ] 6] o o] 1s0o] of of ofso] o of | | Jeof [ T 4] [ | Jeo] [ [ 470 [ [ Jeoe] [ [ 4]
* z obowigzku w zajeciach ieni sa d legitymujacy sie znaj Scig jezyka polskiego wg. wymagan okreslonych dla p B2 Europejskiego Sy Opisu Ksztat ia Jezyl go, w tym absol 1ci studiow | stopnia WSIiZ w Rzeszowie
E najpoézniej w 3 semestrze nauki obowiazek zdania egzaminu wg. wymagan okreslonych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego (do wyboru: wewnetrzny egzamin uczelniany lub migdzynarodowy egzamin The European Language
Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
UB zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia Degzamin l:lprojekt zaliczany na ocene
PZ zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i hnik k fcenia na odlegtos¢ |:|zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
ksztaltcenie na odleglos¢ z przewaga interakcji asynchronicznej
Lp. |Przedmioty do wyboru (3 z 6) oferowany w semestrze
1 |Algorytmy zaawansowane - zastosowania praktyczne 2 |:| ksztatcenie na odleglos¢ z przewagq interakcji synchronicznej
2 |Metody wyszukiwania informacji w duzych zbiorach danych 2
3 [Big data - filozofia i ia w bi; i 2
4 [Modelowanie, analiza i re-inzynieria proceséw biznesowych 2
5 |Grafika w rozrywce cyfrowej 2
6 |Metody symulacyjne w analityce biznesowej 2




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 8/CXX1/2022 z dn. 27 wrzes$nia 2022r.
Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: INFORMATYKA UlZ-3/2022
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023 (od sem. letniego)
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu | w tym | w tym sem 1 sem 2 sem 3
Razem Razem
lus | Pz] zD [wilkJcJirlprPJe]wlk]Jclcr[prJeJectsiw]k]Jclcr]prJer]ectsfw] k] c]L]PJeLJEcTs
Przedmioty ogdlnouczelniane
1 |Jezyk obcy 8 2 0 2 60 0 0 0 36 0 24 18 12 4 18 12 4
2 |Bezpi ) i higiena warunkow ksztat 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
3 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Filozofia stosowana 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Kierowanie zespotami ludzkimi 2 1 0 1 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
Przedmioty podstawowe
6 |Spoteczenstwo informacyjne 1 1 0 1 16 16 0 0 0 0 0 16 1
7 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 3 1 1 2 32 14 0 0 12 0 6 14 12 6 3
8 |Systemy autonomiczne 3 2 2 1 36 14 0 0 12 10 0 14 12 | 10 3
Przedmioty kierunkowe
9 |Inzynieria systeméw informatycznych 4 2 1 2 36 18 0 0 12 0 6 18 12 6 4
10 |Inteligencja obliczeniowa (ang) 4 1 0 1 30 10 0 0 10 10 0 10 10 [ 10 4
11 |Projekt zespotowy 4 1 2 1 30 10 0 0 0 20 0 10 20 4
12 |Wyktad monograficzny (ang) 8 2 0 2 30 20 0 0 0 10 0 |10 1 10 10 2
13 |Infrastruktura ustug elektronicznych 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
14 |Laboratorium dyplomowe 3 1 0 0 26 0 0 0 12 14 0 12| 14 3
15 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 9 15 9
16 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
18 |Przedmiot do wyboru 3 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
19 |Przedmiot specjalnosciowy 1 5 2 5 1 46 0 0 0 26 20 0 261 20 5
20 |Przedmiot specjalnosciowy 2 5 2 5) 0 46 0 0 0 26 20 0 26 | 20 5
21 |Przedmiot specjalnosciowy 3 5 2 5 1 46 0 0 0 26 20 0 26| 20 5
22 |Przedmiot specjalnosciowy 4 5 2 5) 0 46 0 0 0 26 20 0 26 | 20 5
23 |Praktyka zawodowa 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem| 95 46 | 60 | 20 | 1090 | 182 ] O 50 | 198 [ 144 | 36 |1 28| 0 [10[ 94| 64| 12| 30 |110( O [ 25[ 40| 40| 18] 33 | 44| 0 [15(64[ 40| 6 | 32
Liczba godzin w semestrze 208 233 169
do wyboru  52%
UB zajecia pr ) z bezposrednim udziatem ycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia Degzamin l:lprojekt zaliczany na ocene
PZ zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
ZD k lcenie z wykorzy iem metod i hnik k lia na odlegtosé |:|zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
1 na odlegtos¢ z pr g3 interakcji asynchronicznej
Lp. [Przedmioty do wyboru (3 z 6) oferowany w semestrze
1 |Algorytmy zaawansowane - zastosowania praktyczne 2 |:| tcenie na odlegtos¢ z pr gq interakcji synchronicznej
2 |Metody wyszukiwania informacji w duzych zbiorach danych 2
3 [Big data - filozofia i ia w bi; i 2
4 [Modelowanie, analiza i re-inzynieria proceséw biznesowych 2
5 |Grafika w rozrywce cyfrowej 2
6 |Metody symulacyjne w analityce biznesowej 2




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom
Kierunek:

Profil:

Forma studiow:

magister
INFORMATYKA
praktyczny
niestacjonarne

Specjalnosé: Inzynieria produkcji oprogramowania

Lp. |Przedmioty specjal realizowany w semestrze
1 |Pracownia wytwarzania oprogramowania 1 1
2 |Pracownia wytwarzania oprogramowania 2 3
3 [Wzorce projektowe i architektura aplikacji 1
4 |Metodyki zarzagdzania projektami programistycznymi 3
Specjalnosé: Bezpieczenstwo i sieci komputerowe - CISCO
Lp. |Przedmioty specjal realizowany w semestrze
1 |Bezpi n P! ji elektronicznych (CISCO) 1
2 |Skalowalne sieci komputerowe 1
3 |Monitorowanie przeptywu informaciji elektronicznych (CISCO) 3
4 [Centra danych 3
Specjalnosé: Analityka IT w biznesie
Lp. |Przedmioty specjall realizowany w semestrze
1 |Modelowanie matematyczne w analityce biznesowej 1
2 |Wizualizacja i prezentacja danych 1
3 [zastosowanie sztucznej inteligencji w analityce biznesowej 3
4 [Bazy i hurtownie danych dla Big Data 3
Specjalnosé¢: Produkcja gier wideo
Lp. |Przedmioty specjal realizowany w semestrze
1 [Preprodukcja 1
2 |Tworzenie swiata gry 1
3 |Sieciowe gry wieloosobowe 3
4 |Analityka i aspekty biznesowe gier 3

UlZ-3/2022/1PO

U1Z-3/2022/BSK

UlZ-3/2022/AIB

U1Z-3/2022/PGW

Zatgcznik nr 3b) do Uchwaly Senatu nr 8/CXXI/2022 z dn. 27 wrze$nia 2022r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom
Kierunek:

Specjalnos¢:

Profil:

Forma studiow:

magister
INFORMATYKA
Cyberbezpieczenstwo
praktyczny
niestacjonarne

Zatgcznik nr 3b) do Uchwaly Senatu nr 8/CXXI/2022 z dn. 27 wrze$nia 2022r.

UlZ-3-CB/2022

Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023 (od sem. letniego)

Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu | w tym | w tym sem 1 | sem 2 sem 3
Razem Razem
lus | Pz] zD [wilkJcJirlprPJe]wlk]Jclcr[prJeJectsiw]k]Jclcr]rJe]Jectsfw] k] c] L ]PJeL]EcTs
Przedmioty ogdlnouczelniane
1 |Jezyk obcy 8 2 0 2 60 0 0 0 36 0 24 18 12 4 18 12 4
2 |Bezpi ) i higiena warunkow ksztat 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4
3 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Filozofia stosowana 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Kierowanie zespotami ludzkimi 2 1 0 1 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
Przedmioty podstawowe
6 |Spoteczenstwo informacyjne 1 1 0 1 16 16 0 0 0 0 0 16 1
7 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 3 1 1 2 32 14 0 0 12 0 6 14 12 6 3
8 |Systemy autonomiczne 3 2 2 1 36 14 0 0 12 10 0 14 12 | 10 3
Przedmioty kierunkowe
9 |Inzynieria systeméw informatycznych 4 2 1 2 36 18 0 0 12 0 6 18 12 6 4
10 |Inteligencja obliczeniowa (ang) 4 1 0 1 30 10 0 0 10 10 0 10 10 [ 10 4
11 |Projekt zespotowy 4 1 2 1 30 10 0 0 0 20 0 10 20 4
12 |Wyktad monograficzny (ang) 8 2 0 2 30 20 0 0 0 10 0 |10 1 10 10 2
13 |Infrastruktura ustug elektronicznych 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
14 |Laboratorium dyplomowe 3 1 0 0 26 0 0 0 12 14 0 12| 14 3
15 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 9 15 9
16 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
18 |Przedmiot do wyboru 3 1 1 0 1 14 14 0 0 0 0 0 14 1
19 |Uwierzytelnienie, autoryzacja i podpis cyfrowy 4 2 5) 1 38 0 0 0 24 14 0 24 | 14 4
20 jologiczne i prawne aspekty bezpi 2 1 3 0 24 0 0 0 10 14 0 10| 14 2
21 |Programowe i 1e srodki b 4 2 4 0 34 0 0 0 24 10 0 24| 10 4
22 |Wirtualizacja zasobéw i obliczenia rozproszone 3 1 3 1 26 0 0 0 16 10 0 161 10 3
23 |Audyt k istwa i owanie sy informacyjnych 4 2 3 1 38 14 0 0 24 0 0 14 24 4
24 |Polityki bezpii istwa proji ie i wdrozenie B 1 2 1 24 10 0 0 0 14 0 10 14 3
25 |Praktyka zawodowa 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem| 95 47 | 60 | 22 | 1090 J 206] O 50 | 192 | 126 | 36 | 28 10]92)162) 12| 29 J110] 0 | 25]40] 40} 18] 33 |1 68] 0] 15]60}24] 6 ] 33
Liczba godzin w semestrze 204 233 173
do wyboru  52%
UB zajecia pr ) z bezposrednim udziatem ycieli akad ich lub innych oséb prowadzacych zajecia Degzamin l:lprojekt zaliczany na ocene
PZ zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
ZD k lcenie z wykorzy metod i hnik k lia na odlegh |:|zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
ksztatcenie na odleglos¢ z przewaga interakcji asynchronicznej
Lp. |Przedmioty do wyboru (3 z 6) oferowany w semestrze
1 |Algorytmy zaawansowane - zastosowania praktyczne 2 |:| ksztatcenie na odleglos¢ z przewagq interakcji synchronicznej
2 |Metody wyszukiwania informacji w duzych zbiorach danych 2
3 [Big data - filozofia i ia w bi; i 2
4 [Modelowanie, analiza i re-inzynieria proceséw biznesowych 2
5 |Grafika w rozrywce cyfrowej 2
6 |Metody symulacyjne w analityce biznesowej 2




