WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia - inzynierskie

Zalacznik do Uchwaly nr 8/2018 Rady Wydziatu Informatyki Stosowanej z dn. 28.09.2018r. z pézn.zm.

Kierunek: INFORMATYKA 11D/2018
Profil: Praktyczny
Forma studiow: Stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2018/2019
Punkty ECTS! Godziny zaje¢ I Rok I Rok 11l Rok IV Rok 1/2
Lp Nazwa przedmiotu — [ wiym [, | W tym sem 1 | sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7
[us [Pz |wlkJTclJir[prpJle]|w[k[c[rL[pPp[eJectsiw[K[c[L[P[eJectsfw[K[c[ L [PJefectsfw][ k[ c[L[PJefJectsfw[ K[ c[L[PJecJectsfw][ K[ cJL[PJeJects|w[ K] c[L]P]JeL[EcTs
1 |Jezvk obev * 20 4 2 300 0 0 0 120 | 30 | 150 30 50 5 30 50 5 30 50 5 30 | 30 5
2 |Ochrona 1 1 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
3 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 30 0
4 |Szkolenie BHP 1 1 0 4 4 0 0 0 0 0 4 1
5 _|Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 1
6 |Podstawy ekonomii 3 1 0 35 15 0 10 0 0 10 | 15 10 10 3
7 _|Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
8 |Polska i Swiat 1 1 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1
9 |Logika z retoryka 2 1 0 24 12 0 12 0 0 0 12 12 2
10 |Technologia informacyjna 1 1 1 14 0 0 0 | 14| o 0 1 1
11 |Myslenie projektowe 1 1 0 40 0 0 0 40 0 0 40 1
12 w biznesie 1 1 0 40 0 0 0 40 0 0 40 1
13 | Przedsigbiorczos¢ innowacyjna 1 1 0 40 0 0 0 40 0 0 40 1
Przedmioty podstawowe
14 |Matematyka 6 2 0 60 30 0 30 0 0 0 30 30 6
15 |Matematyka dyskretna 8 3 0 84 42 0 42 0 0 42 42 8
16 |Fizyka 6 2 0 46 18 0 14 14 0 0 18 14| 14 6
17 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 5 2 0 62 16 0 10 18 18 0 16 10 18 4 18 1
kierunkowe i i
18 [Algorytmy i struktury danych 6 3 4 68 | 34 | 0 0] 3] 0 0 |34 34 6
19 |Podstawy programowania 6 2 4 54 24 0 0 30 0 0 24 30 6
20 |Programowanie 5 2 3 40 18 0 0 0 22 0 18 “ 5
21 i Y 6 3 4 68 34 0 0 34 0 0 34 34 6
22 |Systemy operacyjne 6 2 4 60 | 24 | o 0o [ 16 [ 20 o [24 16 | 20 6
23 |Technologie sieciowe (CCNA) 6 1 2 66 20 0 0 16 30 0 20 16 | 30 6
24 |Jezykii pi 5 2 0 48 24 0 0 24 0 0 24 24 5
25 |Komunikacja czlowiek-komputer 3 1 0 30 10 0 0 0 20 0 10 20 3
26 |Grafika komputerowa 6 1 5 55 15 0 0 20 20 0 15 20 | 20 6
27 |Sztuczna inteligencja 3 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
28 |Bazy danych 6 2 5 60 20 0 0 20 20 0 20 20 | 20 6
29 |Algorytmika praktyczna 3 1 2 24 10 0 0 14 0 0 10 14 3
30 |Inzynieria oprogramowania 6 2 5 66 22 0 0 24 20 0 22 24| 20 6
31 y i 2 i 0 28 28 0 0 0 0 0 28 2
32 |Projekt zespotowy 7 2 7 45 0 0 0 0 45 0 45 7
33 |Przedmiot do wyboru 1 6 2 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20 | 20 6
34 |Przedmiot do wyboru 2 6 2 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
35 |Przedmiot do wyboru 3 6 2 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
36 |Przedmiot do wyboru 4 6 2 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
37 |Przedmiot specjalnosciowy 1 6 2 6 60 0 0 0 30 30 0 30 | 30 6
38 i ik Sciowy 2 6 2 6 60 0 0 0 30 30 0 30 | 30 6
39 |Przedmiot specjalnosciowy 3 6 2 6 60 0 0 0 30 30 0 30 | 30 6
40 i ik Sciowy 4 6 2 6 60 0 0 0 30 30 0 30| 30 6
41 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
42 |Praktyka zawodowa 20 0 20 480 0 0 480 0 0 0 240 10 240 10
Razem blok gtéwny| 213 69 | 118 | 2565 | 556 0 186 | 738 | 445 | 160 |137] 0 | 40| 80| 50) 10 30 | 126 O | 98]122] O | 50| 31 | 99| O 0| 134])40] 50| 30 | 54| 0] 10]150}100f 50| 30 | 68| O 818]7) 0 31 | 22| 0 | 15124} 125) O 31 | 50| 0]15)40)60) O 30
Liczba godzin w semestrze 317 396 323 364 234 286 165
do wyboru  37%
D zajecia ia; dla
Pz o [slelo sl ol o lawl ol o] [ T [w[ [ o] [ [ Jwl [ [ [ [ Tee[ [ [&l [ [ T [ T T [ T T T T T T T T T T T-T [ T T [ T
* oz i udziatu w i 53 studenci sig ig jezyka wg. wymagan dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
E iej w 3 nauki zdania wg. wymagan ych dla poziomu B2 Systemu Opisu i (do wyboru: egzamin lub migdzy y egzamin The P Language Cé (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybraé lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukladzie semestralnym:
JJezyk obey 20 [ 820 ofofJofawofsfsof [ [ [ [ [ [T T [ [ [eof [ JsT [ [ [eof [ 8T [ [ [eof [aof 8] [ [ Jeofaof [T 8T [ [ [ [ [ T T [ [ [ [ [ 1
UB zajecia udziatu ieli ickich i DAutoryzowane szkolenie CISCO Dzajecia igzane z i y
PZ zajecia zwiazane z praktyczny i y
Degzamm e-Learning Elpmiekt zaliczany samodzielnie na oceng




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia - inzynierskie

Kierunek:
Profil:

Forma studiow:

INFORMATYKA
Praktyczny

Stacjonarne

Lp. |Przedmioty do wyboru (4 z 8) oferowany w semestrze
1 |Przechowywanie i przetwarzanie danych 5

2 |[Administrowanie systemami baz danych 5

3 —— — y 3

4 |Narzedzia CASE 5

5 |Pomiary i sterowanie w sieciach sensorowych 7

6 [Eksploracja danych 7

7 e i analiza pi 5w bi y 7

8 j i i 7

Specjalnosé: Technologie internetowe i mobilne 11D/2018/TIM

Lp. |Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 |Jezyki internetowe 2

2 ie urzadzen 4

3 ie danymi 6

2 i yehi 6

Specjalnos¢: Inzynieria gier komputerowych 11D/2018/IGK

Lp. |Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 |Grafika komputerowa w grach )

2 |Projektowanie gier komputerowych 4

3 |Inzynieria gier komputerowych 6

4 |Technologie wytwarzania gier 6

Zalacznik do Uchwaly nr 8/2018 Rady Wydziatu Informatyki Stosowanej z dn. 28.09.2018r. z pézn.zm.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia - inzynierskie

Zalacznik do Uchwaly nr 8/2018 Rady Wydziatu Informatyki Stosowanej z dn. 28.09.2018r. z pézn.zm.

Kierunek: INFORMATYKA 1ID-P/2018

Specjalnos¢: Programowanie

Profil: Praktyczny

Forma studiow: Stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2018/2019

Punkty ECTS! Godziny zaje¢ I Rok I Rok 11l Rok IV Rok 1/2
Lp Nazwa przedmiotu — [ wiym [. | W tym sem 1 | sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7
[us [Pz |wlkJTclJir[prpJle]|w[k[c[rL[pPp[eJectsiw[K[c[L[P[eJectsfw[K[c[ L [PJefectsfw][Kk[c[L][PJefJectsfw[ k[ c[L[PJeJectsfw][ k[ cJL[PJeJects|w][ K] c[L]PIJeL[EcTs

1 |Jezvk obev * 20 4 2 300 0 0 0 120 | 30 | 150 30 50 5 30 50 5 30 50 5 30 | 30 5
2 |Ochrona 1 1 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
3 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 30 0 0 30 0 0 0 30 0
4 |Szkolenie BHP 1 1 0 4 4 0 0 0 0 0 4 1
5 _|Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 1
6 |Podstawy ekonomii 3 1 0 35 15 0 10 0 0 10 | 15 10 10 3
7 _|Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
8 |Polska i Swiat 1 1 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1
9 |Logika z retoryka 2 1 0 24 12 0 12 0 0 0 12 12 2
10 |Technologia informacyjna 1 1 1 14 0 0 0 | 14| o 0 14 1
11 |Myslenie projektowe 1 1 0 40 0 0 0 40 0 0 40 1
12 |K w biznesie 1 1 0 40 0 0 0 40 0 0 40 1
13 | Przedsigbiorczos¢ innowacyjna 1 1 0 40 0 0 0 40 0 0 40 1

Przedmioty podstawowe
14 |Matematyka 6 2 0 60 30 0 30 0 0 0 30 30 6
15 dyskretna 8 3 0 84 42 0 42 0 0 0 42 42 8
16 |Fizyka 6 2 0 46 18 0 14 14 0 0 18 14| 14 6
17 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 5 2 0 62 16 0 10 18 18 0 16 10 18 4 18 1

kierunkowe i i
18 [Algorytmy i struktury danych 6 3 4 68 | 34 | 0 0 [ 3] 0 0 |34 34 6
19 |Podstawy programowania 6 2 4 54 24 0 0 30 0 0 24 30 6
20 |Programowanie 5 2 3 40 18 0 0 0 22 0 18 @ 5
21 i Y 6 3 4 68 34 0 0 34 0 0 34 34 6
22 |Systemy operacyjne 6 2 4 60 | 24 | o 0 | 16 | 20 | 0 |24 16 | 20 6
23 |Technologie sieciowe (CCNA) 6 1 2 66 20 0 0 16 30 0 20 16 | 30 6
24 |Jezykii pi 5 2 0 48 24 0 0 24 0 0 24 24 5
25 |Komunikacja czlowiek-komputer 3 1 0 30 10 0 0 0 20 0 10 20 3
26 |Grafika komputerowa 6 1 5 55 15 0 0 20 20 0 15 20 | 20 6
27 |Sztuczna inteligencja 3 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
28 |Bazy danych 6 2 5 60 20 0 0 20 20 0 20 20 | 20 6
29 |Algorytmika praktyczna 3 1 2 24 10 0 0 14 0 0 10 14 3
30 |Inzynieria oprogramowania 6 2 5 66 22 0 0 24 20 0 22 24| 20 6
31 y i 2 i 0 28 28 0 0 0 0 0 28 2
32 |Projekt zespolowy 7 2 7 45 0 0 0 0 45 0 45 7
33 |Przedmiot do wyboru 1 6 2 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
34 |Przedmiot do wyboru 2 6 2 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
35 |Programowanie obiektowe 6 2 6 60 0 0 0 30 30 0 30 | 30 6
36 i i 1 6 2 6 60 0 0 0 30 30 0 30 | 30 6
37 2 6 1 5 60 0 0 0 30 30 0 30 | 80 6
38 3 6 2 6 60 0 0 0 30 30 0 30| 30 6
39 4 6 2 6 60 0 0 0 30 30 0 30 | 30 6
40 progr 6 1 5 60 0 0 0 30 30 0 30| 30 6
41 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
42 |Praktyka zawodowa 20 0 20 480 0 0 480 0 0 0 240 10 240 10
Razem blok gtéwny| 213 67 | 120 | 2565 | 516 0 186 | 758 | 465 | 160 |137] 0 | 40| 80| 50| 10 30 | 126} O | 98]122] O | 50| 31 | 99| O 0| 134])40] 50| 30 | 54| 0] 10]150}100f 50| 30 | 48] O 8198]80) 0 31 | 22| 0 | 15124} 125) O 31 |30] 0]15)50)70) O 30
Liczba godzin w semestrze 317 396 323 364 234 286 165
do wyboru  37%

D zajecia ia; dla

[Jezyk polski [ 6 T 8Jof2afofofofzwf]ofof [ [ Joof [ Jef [ [ [oof T Jef [ [ Jeoe] [ T a1 [ [ [ [ [ T T [ [ [ [ [ T T [ [ [ [ [ T T [ [ [ [ [ 1
* oz udziatu w i 53 studenci sig ig jezyka wg. wymagan dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
E ézniej w 3 nauki 2zdania wg. wymag dla poziomu B2 Systemu Opisu i (do wyboru: egzamin lub y y egzamin The European Language Ce (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybraé lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukladzie semestralnym:

JJezyk obey 20 [ 820 ofofJofawofsfsof [ [ [ [ [ T T [ [ [eof [ JsT [ [ [eof [ [T [ [ [oeof [aof 8] [ [ Jeofsof [T 8T [ [ [ [ [ [ T [ [ [ [ [ [ 1
UB zajecia udziatu i DAutoryzowane szkolenie CISCO [:Izajecia igzane z y
PZ zajecia zwiazane z praktyczny i y
Lp. [Przedmioty do wyboru (2 z 8) oferowany w semestrze
1 |Przechowywanie i przetwarzanie danych 5
2 |Administrowanie systemami baz danych 5
3 i 4 oW i 5
4 ia CASE 5
5 |Pomiary i sterowanie w sieciach sensorowych 7
6 |Eksploracja danych 7
7 ie i analiza 5w bi y 7
8 j i i 7




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia - inzynierskie

Zalacznik do Uchwaly nr 8/2018 Rady Wydziatu Informatyki Stosowanej z dn. 28.09.2018r. z pézn.zm.

do wyboru

39%

UB zajecia ji Sredniego udzialu
PZ zajecia zwigzane z praktyczny i

DAutoryzowane szkolenie CISCO

I:lAumryzowane szkolenie Microsoft - egzamin

[ erojekt zaliczany samodzielnie na ocene

Kierunek: INFORMATYKA 1ID-ZP/2018
Specjalnosé: Zaawansowane programowanie
Profil: Praktyczny
Forma studiow: Stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2018/2019
Punkty ECTS Godziny zajec IV Rok 1/2
Nazwa przedmiotu = [ wiym o | W tym sem 4 sem 7
azem
fus | Pz |wlkTclTirPpTle]|w[k[c[L]PeL wK[c[L[PJeL[EcTs w]KJ]clL][PJeL[Ects wlk[cJL[pPJeJeetsfw[ K[ c[ L[ P]JeL[EcTs]
1 |Jezyk obey 20 4 2 | 300 | 0 0 0 30 50
2 _|Ochrona 1 1 0 6 6 0 0 0
3 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 30 0 0 | 30 0
4 _|Szkolenie BHP 1 1 0 4 4 0 0 0 0
5 |Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0
6 |Podstawy ekonomii 3 1 0 35 15 0 10 0
7 |Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0
8 |Polska i Swiat 1 1 0 20 20 0 0 0 0
9 |Logika z retoryka 2 1 0 24 | 12| 0 | 12 0 0
10 |Technologia informacyjna 1 1 1 14 0 0 0 0 0
11 |Myslenie projektowe 1 1 0 40 0 0 0 0 0
K ikacja w biznesie 1 1 0 40 0 0 0 0 0
iebi $¢ ir 1 1 0 40 0 0 0 0 0
Przedmioty podstawowe
Matematyka 6 2 0 60 30 0 30 0 0
15 |Matematyka dyskretna 8 3 0 84 42 0 42 0 0
Fizyka 6 2 0 46 18 0 14 0 0
Podstawy elektrotechniki i elektroniki 5 2 0 62 16 0 10 18 0 18
kierunkowe i Sci
18 |Algorytmy i struktury danych 6 3 4 68 34 0 0 0 0
Podstawy programowania 6 2 4 54 24| 0 0 0 0
Programowanie 5] 2 3 40 18 0 0 22 0
i p y 6 3 4 68 | 34 | o 0 0 0
Systemy operacyjne 6 2 4 60 24 0 0 20 0
Technologie sieciowe (CCNA) 6 1 2 66 | 20 | 0 0 30| 0
| Jezyki i paradygmaty programowania 5 2 0 48 24 0 0 0 0
Komunikacja cztowiek-komputer 3 1 0 30 10 0 0 20 0 20 3
26 |Grafika komputerowa 6 1 5 55 15 0 0 20 0 20| 20 6
Sztuczna 1 3 2 0 40 20 0 0 0 0
Bazy danych 6 2 5 60 20 0 0 20 0
Algorytmika praktyczna 3 1 2 24 | 10| o 0 0 0
Inzynieria oprogramowania 6 2 5 66 22 0 0 20 0
i 2 1 0 28 28 0 0 0 0
Projekt 7 2 7 45 0 0 0 45 0
Przedmiot do wyboru 1 6 2 5 60 20 0 0 20 0
Przedmiot do wyboru 2 6 2 5 60 20 0 0 20 0 20 | 20 6
Progr w C# / Programming in C# 5 1 5 60 0 0 0 30 0
'y tworzenia oprogr ia / Software 2 1 2 30 0 0 0 0 0
E{;\c,lzllg:l’i;:llo‘r:zenia aplikacji w HTML5 / HTML5 App 2 a 2 20 o o o o
Wprowadzenie do tworzenia aplikacji Windows Store z C#
38 | e centisls of Doveloping Windows Store Apps simg C# | 5 | T S @ | oo | © % o
Java 5 1 5 60 0 0 0 30 30
Wprowadzenie do tworzenia aplikacji Windows Store z
HTML5 i JavaScript / Essentials of Developing Windows 2 1 2 30 0 0 0 0
Store Apps Using HTML5 and JavaScript
Python 5 1 5 60 0 0 0 30
Zaawansowane tworzenie aplikacji Windows Store z
HTML5 i JavaScript / Advanced Windows Store App 2 1 2 30 0 0 0 0
Do Usina HTMLS and JavaScript
Zaawansowane tworzenie aplikacji Windows Stc?re zCi#l P 1 2 30 0 0 0 0
[Advanced Windows Store App Development Using C#
Java - 5 1 5 60 0 0 30
Python: Internet Rzeczy - zaawansowany / Python loT - 5 1 5 60 0 0 0 30
Tworzenie aplikacji WEB z ASP.NET MVC 4 / Developin
ASP.NET M\'/JC 4 V{/eb P ° : ° 0 ° ° ° o
47 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 30 0 0 30 0 15 5
48 |Prak!yka zawodowa 20 0 20 480 0 0 480 0 240 10
Razem blok gtéwny| 222 69 | 133 | 2775 | 516 0 186 495 78 | 50 15| 40 | 60 30
Ticzba godzin w semestrze 160




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalgcznik do Uchwaly nr 8/2018 Rady Wydziatu Informatyki Stosowanej z dn. 28.09.2018r. z pézn.zm.

Studia pierwszego stopnia - inzynierskie

Kierunek: INFORMATYKA
Specjalnosé: Zaawansowane programowanie
Profil: Praktyczny
Forma studiow: Stacjonarne
D zajecia ia; dla i 6
[Jezyk polski | 6 [ 8Jof2afofofofzef]of of [ [ Joofl | P ef [ [ Teol | T ef [ [ Joeoe] [ T &a¥ [ [ [ [ T T ¥ [ [ [ [ T T T [ [ [ [ T T | [ [ [ I
z iazku udziatu w zajeci: jieni s3 studenci legitymujacy sie znajomoscia jezyka iego wg. wymagan $ dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego
iej w 3 nauki i zdania inu wg. wymagan slonych dla poziomu B2 jskil Systemu Opisu i (do wyboru: egzamin It lub miedzy y egzamin The P! Language Certific (telc) Jezyk polski B1/B2)

lektorat standardowy, w zamian student moze wybrac lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukladzie semestralnym:

JJezyk obey | 20 [ 8] 2]3sofofofofzafsfsf [ [ | [ T § | [ [ Teol | T 5§ [ [ Tef [ [ ST [ [ [eof Jsof 6§ [ [ Jeofso] J 8§ [ [ [ [ T [T T [ [ [ 1
p. |Przedmioty do wyboru (2 z 4) oferowany w semestrze
| |Wyszukiwanie danych przy uzyciu Transact-SQL / 5
Quervina Data with Transact-SOL
2 |Tworzenie baz danych SQL / Developing SQL Databases 5
3 |Android 7
4 |Swift 7




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalgcznik do Uchwaly nr 8/2018 Rady Wydziatu Informatyki Stosowanej z dn. 28.09.2018r. z pézn.zm.

Studia pierwszego stopnia - inzynierskie

Kierunek: INFORMATYKA 112/2018

Profil: Praktyczny

Forma studiéw: Niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2018/2019

Punkty ECTS! Godziny zaje¢ I Rok I Rok 11l Rok IV Rok 1/2
Lp Nazwa przedmiotu — [ wiym [, | W tym sem 1 | sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7
[us [Pz |wlkJTclJir[prpJle]|w[k[c[rL[pPp[eJectsiw[K[c[L[P[eJectsfw[K[c[ L [PJefectsfw][ k[ c[L[PJefJectsfw[ K[ c[L[PJecJectsfw][ K[ cJL[PJeJects|w[ K] c[L]P]JeL[EcTs

1 |Jezyk obcy 20 4 2 120 0 0 0 72 12 36 18 12 5 18 12 5 18 12 5 18| 12 5
2 |Ochrona Sci i j 1 1 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
3 |Szkolenie BHP 1 1 0 4 4 0 0 0 0 4 1
4 |Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 1
5 |Podstawy ekonomii 3 1 0 30 10 0 10 0 0 10 | 10 10 10 3
6 |Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
8 |Polska i Swiat 1 1 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
9 |Logika z retoryka 2 1 0 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
9 |Technologia informacyjna 1 1 1 12 0 0 0 12 0 0 12 1

Przedmioty podstawowe
10 |Matematyka 6 2 0 42 21 0 21 0 0 0 21 21 6
11 |Matematyka dyskretna 8 2 0 56 28 0 28 0 0 28 28 8
12 |Fizyka 6 1 0 36 12 0 10 14 0 0 12 10 | 14 6
13 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 5 2 0 50 12 0 10 18 10 0 12 10 10 4 18 1

kierunkowe i Sci
14 JAlgorytmy i struktury danych 6 1 4 32 16 | 0 0 ] 16 | 0 0 |16 16 6
15 |Podstawy programowania 6 2 4 40 18 0 0 22 0 0 18 22 6
16 |Programowanie 5 2 3 36 14 0 0 0 22 0 14 @ 5
17 i 6 Y 6 i 4 34 16 0 0 18 0 0 16 18 6
18 |Systemy operacyjne 6 1 4 48 | 14| o 0 | 14| 20| o |14 14| 20 6
19 |Technologie sieciowe (CCNA) 6 1 2 60 14 0 0 16 30 0 14 16 | 30 6
20 |Jezykii pi 5 1 0 32 18 0 0 14 0 0 18 14 5
21 |Komunikacja cztowiek-komputer 3 1 0 24 8 0 0 0 16 0 8 16 3
22 |Grafika komputerowa 6 1 5 42 10 0 0 12 20 0 10 wiy 6
23 |Sztuczna inteligencja 3 1 0 30 14 0 0 16 0 0 14 16 3
24 |Bazy danych 6 1 5 58 14 0 0 14 30 0 14 14 | 30 6
25 |Algorytmika praktyczna 3 1 2 22 10 0 0 12 0 0 10 12 3
26 |Inzynieria oprogramowania 6 1 5 50 14 0 0 16 20 0 14 16 | 20 6
27 y i 2 i 0 18 18 0 0 0 0 0 18 2
28 |Projekt zespolowy 7 2 7 45 0 0 0 0 45 0 45 7
29 |Przedmiot do wyboru 1 6 1 4 30 10 0 0 10 10 0 10 10 | 10 6
30 |Przedmiot do wyboru 2 6 1 4 30 10 0 0 10 10 0 10 10| 10 6
31 |Przedmiot do wyboru 3 6 1 4 30 10 0 0 10 10 0 10 10 | 10 6
32 |Przedmiot do wyboru 4 6 1 4 30 10 0 0 10 10 0 10 10| 10 6
33 |Przedmiot specjalnosciowy 1 6 1 6 40 0 0 0 20 20 0 20 | 20 6
34 i ji Sciowy 2 6 1 6 40 0 0 0 20 20 0 20 | 20 6
35 |Przedmiot specjalnosciowy 3 6 1 6 40 0 0 0 20 20 0 20 | 20 6
36 i ik Sciowy 4 6 1 6 40 0 0 0 20 20 0 20 | 20 6
37 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
38 |Praktyka zawodowa 20 0 20 480 0 0 480 0 0 0 240 10 240 10
Razem blok gtéwny| 210 47 | 118 | 1769 | 365 0 127 | 406 | 345 | 46 | 89| 0 | 31}58)50) 10] 30 92| 04858 0 12] 30 | 64] O 0 84 | 50) 12| 30 40| 0 10) 74 72] 12| 29 | 38| O 8 ]15]32] 0 31 | 14] 0] 15 56 | 105) O 30 | 28] 0]15}20)36) O 30
Liczba godzin w semestrze 238 210 210 208 134 190 99
do wyboru  37%
[]Autoryzowane szkolenie Cisco [ ]zaiecia zwiazane z i y
[Jegzamin e-Learning [ projekt zaliczany samodzielnie na ocene

UB zajecia ji 3 i udziatu ieli ickich i
PZ zajecia zwigzane z i y




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia - inzynierskie

Kierunek:
Profil:

Forma studiow:

INFORMATYKA
Praktyczny

Niestacjonarne

Lp. |Przedmioty do wyboru (4 z 8) oferowany w semestrze
1 |Przechowywanie i przetwarzanie danych 5
2 |[Administrowanie systemami baz danych 5
3 —— — y 3
4 |Narzedzia CASE 5
5 |Pomiary i sterowanie w sieciach sensorowych 7
6 [Eksploracja danych 7
7 ie i analiza pi 6w bi: y 7
8 j i i 7
Specjalnos¢: Internet rzeczy - Cisco 11Z/2018/IRC
Lp. Sci realizowany w semestrze
1 [Routing i ie w sieciach (CISCO) 4
2 |Sieciowe systemy operacyjne )
3 [Zaawansowane technologie sieciowe (CISCO) 6
4 |Te internetu rzeczy (CISCO) 6
Specjalnosé: Technologie internetowe i mobilne 112/2018/TIM
Lp. |Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 |Jezyki internetowe )
2 ie urzadzen 4
3 ie danymi 6
2 i ychi 6
Specjalnos¢: Inzynieria gier komputerowych 112/2018/IGK
Lp. |Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 |Grafika komputerowa w grach )
2 |Projektowanie gier komputerowych 4
3 |Inzynieria gier komputerowych 6
4 |Technologie wytwarzania gier 6

Zalacznik do Uchwaly nr 8/2018 Rady Wydziatu Informatyki Stosowanej z dn. 28.09.2018r. z pézn.zm.



