WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwenton inzynier

Zatacznik nr 1 b) do Uchwaty Senatu nr 1/CIX/2020 z dn. 24 wrze$nia 2020r.

Kierunek: INFORMATYKA 11D/2020
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2020/2021
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok IIl Rok IV Rok 1/2
L.p Nazwa przedmiotu Razem | w tym Ra | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7
| us | Pz Iwl kKT clT it Ple|wl[k[c]L][PTeL wlkK[cJLr]PJeJeersfw[ k][ c] L [PJeL wlk[cJcr[prJeJeetsfw[ k] cJL[PJeL w]k[c[cr[prPJeJeersfw[ k] c] L[ PJeL]EcTs
Przedmioty ogélnouczelniane
1 JJezvk obey ! 20 2] 2 [s0] o] o 0 | 120 | 30 | 150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| 5 30 | 30 5
2 |Ochrona Sci il j 1 1 0 6 6 0 0 0 0 0 6 i
3 |wychowanie fizyczne 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
4 i i higiena 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
5 |Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 1
6 |Podstawy ekonomii 3 2 0 35 15 0 10 0 0 10 15 10 10 3
7_|Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
8 |Polska i Swiat 1 1 0 20 20 0 0 0 0 0 20 i
9 |Tutorial 1 1 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
10 |Osobisty model biznesowy specjalisty IT 1 1 0 22 0 0 12 0 10 0 12 10 1
Przedmioty podstawowe
11 ka 5] 3 0 58 20 0 24 14 0 0 20 24| 14 5
12 |Podstawy ki 4 2 0 40 20 0 20 0 0 0 20 20 4
13 ka dyskretna 4 2 0 48 24 0 24 0 0 0 24 24 4
14 |Podstawy statystyki 2 1 0 20 0 0 20 0 0 0 20 2
15 |Fizyka 4 2 0 46 18 0 14 14 0 0 18 14| 14 4
16 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 4 2 0 46 16 0 0 20 10 0 16 20| 10 4
P i
17 |Algorytmy i struktury danych 2 2 2 48 24 0 0 24 0 24 24 5
18 |Wstep do i i 3 1 1 28 14 0 0 14 0 0 14 14 3
19 |Jezykii programowania 6 3 0 70 20 0 0 20 30 0 20 20| 30 6
20 |Wstep do programowania 4 2 2 40 20 0 0 20 0 0 20 20 4
21 |Programowanie 4 2 2 40 20 0 0 20 0 0 20 20 4
22 |Programowanie obiektowe 8 4 6 80 20 0 0 20 40 0 20 20 | 40 8
23 |Inzynieria oprogramowania 6 3 4 66 22 0 0 24 20 0 22 24| 20 6
24 i 6 4 3 3 54 28 0 0 26 0 0 28 26 4
25 |Systemy operacyjne 5 2 2 50 [24] 0 o [ 16| 10 o |24 16| 10 5
26 |Technologie sieciowe (CCNA) B 3 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 5
27 |Grafika komputerowa 4 2 4 54 14 0 0 20 20 0 14 20 | 20 4
28 |Sztucznaii i j 3 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
29 |Bazy danych 2 3 3 55 20 0 0 20 15 0 20 20 | 15 5
30 |Problemy i il tyki 2 1 0 24 24 0 0 0 0 0 24 2
31 |K ikacj; towiek: 3 1 0 30 10 0 0 0 20 0 10 20 3
32 |Projekt zespotowy 6 2 6 60 0 0 0 0 60 0 60 6
33 |Przedmiot do wyboru 1 6 3 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
34 |Przedmiot do wyboru 2 6 8 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
35 |Przedmiot do wyboru 3 6 3 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
36 |Przedmiot do wyboru 4 6 8 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
37 |Pi i ji Sciowy 1 5 2 5 50 0 0 0 30 20 0 30| 20 5
38 |P i ji iowy 5 2 5 50 0 0 0 30 20 0 30|20 5
39 |Pi i ji Sciowy 3 5 2 5 50 0 0 0 30 20 0 30| 20 5
40 |Pi i ji iowy 4 5] 2 5] 50 0 0 0 30 20 0 30|20 5
41 ium dyp 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
42 |Praktyka zawodowa 32 32 32 960 0 0 960 0 0 0 120 4 360 12 480 16
Razem blok gtéwny| 211 122 | 119 ] 2962 | 533] O 232 | 632 ] 445 | 160 136 0 | 54| 70) 30| O 27 |102] 0 | 88102 0 | 50| 30 | 88 421116 85|50 28 | 60] O | O |130J 50|50 36 | 75| O | 18| 90|100f 10| 27 | 32| O | 15§ 84140 O 30 | 40| 0 ]| 15]40] 40 33
Liczba godzin w semestrze 290 342 381 290 293 271 135
do wyboru  35%
D 2ajecia i dla |
[ezyk polski [ TeTol2s0fol ol oT2s0] oT o T T [es] T T6J T T Jes[ T T6T [ooe] T 4 [ T T T T 1T [ T T T T 1 [ T T T T 1 [ T T T 1
* oz i udziatu w zajeci ieni s3 studs sie ji $cia jezyka i wg. wymagan dla poziomu B2 jski y Opisu K
E iej w3 nauki zdania inu wg. wymagan $lonych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu ia Je: (do wyboru: egzamin y lub miedzy 'y egzamin The European Language Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukfadzie
JJezyk obey [ 20 TwaT 2Ts0fol ol oTaa0lsoTso] T T [ T T T T T T Jeo] T T57 [e] [ T [ T Teof Tso[s [ T Teofso] 5 [ T T T T 1 [ T T T 1
UB zajecia p z lub innych osé6b prowadzacych zajecia l:lAmoryzowane szkolenie CISCO I:lzajecia ji iej Sci prakty
PZ zajecia ji iej Sci prakty

Degzamin

I:l projekt zaliczany na oceng



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwenton
Kierunek:

Profil:

Forma studiéw:

inzynier
INFORMATYKA
praktyczny
stacjonarne

Lp. [Przedmioty do wyboru (4 7 8) oferowany w semestrze
1 [Administrowanie systemami baz danych 5
2 ie proj i i i 5
3 |Pomiary i sterowanie w sieciach sensorowych 5
4 |Eksploracja danych 5
5 |Modelowanie i analiza proceséw biznesowych 7
6 i f oW i y 7
7_|Przechowywanie i przetwarzanie danych 7
8 [Narzedzia CASE 7
Specjalnosé: Technologie internetowe i mobilne 11D/2020/TIM
Lp. |Przedmioty specjalnosciowe realizowany w semestrze
1 |Jezykii 4
2 4
3 ie danymi 6
4 |Projektowanie systeméw internetowych i mobilnych 6
Specjalnos¢: Inzynieria gier komputerowych 11D/2020/IGK
Lp. [P realizowany w semestrze
1 |Grafika komputerowa w grach 4
2 |Pr gier ke ych 4
3 |Inzynieria gier komputerowych 6
4 |Technologie wytwarzania gier 6
Specialnos¢: Technoloaie loT - Internetu Rzeczv 1ID/2020/10T
Lp. realizowany w semestrze
1 |Technologie programistyczne dla loT (Pyton) 4
2_|Infrastruktura sieci loT 4
3 |Technologie Internetu Rzeczy 6
4 |Bezpieczenstwo w sieciach loT 6

Zatacznik nr 1 b) do Uchwaty Senatu nr 1/CIX/2020 z dn. 24 wrze$nia 2020r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwenton inzynier

Zatacznik nr 1 b) do Uchwaty Senatu nr 1/CIX/2020 z dn. 24 wrze$nia 2020r.

Kierunek: INFORMATYKA 11D-P/2020
Specjalnos¢: Programowanie
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2020/2021
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok IIl Rok IV Rok 1/2
L.p Nazwa przedmiotu Razem | w tym Ra | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7
| us | Pz Iwl kKT clT it Ple|wl[k[c]L][PTeL wlkK[cJLr]PJeJeersfw[ k][ c] L [PJeL slw k[cJ L[ PJecJeetsfw][ K[ cJL]P]JeL w]k[cJcr[prPJeJeersfw[ k] c] L[ PJeL]EcTs
Przedmioty ogélnouczelniane
1 JJezvk obey ! 20 2] 2 [30] o] o 0 | 120 | 30 | 150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| 5 30 | 30 5
2 |Ochrona Sci il j 1 1 0 6 6 0 0 0 0 0 6 i
3 |wychowanie fizyczne 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
4 i i higiena 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
5 |Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 1
6 |Podstawy ekonomii 3 2 0 35 15 0 10 0 0 10 15 10 10 3
7_|Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
8 |Polska i Swiat 1 1 0 20 20 0 0 0 0 0 20 i
9 |Tutorial 1 1 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
10 |Osobisty model biznesowy specjalisty IT 1 1 0 22 0 0 12 0 10 0 12 10 1
Przedmioty podstawowe
11 ka 2 3 0 58 20 0 24 14 0 0 20 24| 14 5
12 |Podstawy ki 4 2 0 40 20 0 20 0 0 0 20 20 4
13 ka dyskretna 4 2 0 48 24 0 24 0 0 0 24 24 4
14 |Podstawy statystyki 2 1 0 20 0 0 20 0 0 0 20 2
15 |Fizyka 4 2 0 46 18 0 14 14 0 0 18 14| 14 4
16 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 4 2 0 46 16 0 0 20 10 0 16 20| 10 4
P i
17 |Algorytmy i struktury danych 2 2 2 48 24 0 0 24 0 0 24 24 5
18 |Wstep do i i 3 1 1 28 14 0 0 14 0 0 14 14 3
19 |Jezykii 6 3 0 70 20 0 0 20 30 0 20 20| 30 6
20 |Wstep do programowania 4 2 2 40 20 0 0 20 0 0 20 20 4
21 |Programowanie 4 2 2 40 20 0 0 20 0 0 20 20 4
22 |Programowanie obiektowe 8 4 6 80 20 0 0 20 40 0 20 20 | 40 8
23 |Inzynieria oprogramowania 6 3 4 66 22 0 0 24 20 0 22 241 20 6
24 i 6 4 3 3 54 28 0 0 26 0 0 28 26 4
25 |Systemy operacyjne 5 2 2 50 [24] 0 o [ 16| 10 o |24 16| 10 5
26 |Technologie sieciowe (CCNA) B 3 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 5
27 |Grafika komputerowa 4 2 4 54 14 0 0 20 20 0 14 20 | 20 4
28 |Sztucznaiii i j 3 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
29 |Bazy danych 5] 8 8 55 20 0 0 20 15 0 20 20 | 15 5
30 |Problemy i il tyki 2 1 0 24 24 0 0 0 0 0 24 2
31 |K ikacj; towiek: 3 1 0 30 10 0 0 0 20 0 10 20 3
32 |Projekt zespotowy 6 2 6 60 0 0 0 0 60 0 60 6
33 |Przedmiot do wyboru 1 6 3 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
34 |Przedmiot do wyboru 2 6 8 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
35 |Jezyki i ie webowe 6 3 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
36 |Z e technologie pro 6 8 4 60 20 0 0 20 20 0 20 20| 20 6
37 |Szkolenie techniczne 1 5 2 5 50 0 0 0 30 20 0 30| 20 5
38 |Szkolenie techniczne 2 5 2 5 50 0 0 0 30 20 0 30| 20 5
39 |Szkolenie techniczne 3 5 2 5 50 0 0 0 30 20 0 30|20 5
40 |Szkolenie techniczne 4 5 2 5 50 0 0 0 30 20 0 3020 5
41 inarium dyp 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
42 |Praktyka zawodowa 32 32 32 960 0 0 960 0 0 0 120 4 360 12 480 16
Razem blok gtéwny| 211 122 | 119 ] 2962 | 533] O 232 | 632 ] 445 | 160 136 0 | 54| 70) 30| O 27 |102] 0 | 88102 0 | 50| 30 | 88 421116 85|50 28 | 60] O | O |130J 50|50 36 | 75| O | 18| 90|100f 10| 27 | 32| O | 15§ 84140 O 30 | 40| 0 ]| 15]40] 40 33
Liczba godzin w semestrze 290 342 381 290 293 271 135
do wyboru  35%
D 2ajecia i dla |
[ezyk polski [ TeTol2s0fJol ol oT2s0] oT o T T [es] T T6J T T Jes[ T T6T [ooe] T 4 [ T T T T 1T [ T T T T 1 [ T T T T 1 [ T T T 1
* oz i udziatu w zajeci ieni s3 studs sie ji $cia jezyka i wg. wymagan dla poziomu B2 jski y Opisu K
E iej w3 nauki zdania inu wg. wymagan slonych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu ia Je: (do wyboru: egzamin y lub miedzy 'y egzamin The European Language Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukfadzie
JJezyk obey [ 20 TwaT 2Ts0fol oToTaa0TsoTso] T T [ T T T T T T Jeo] T T57 [e] [ T [ T Teof Tso[s [ T Teofso] 5 [ T T T T 1 [ T T T 1
UB zajecia p z lub innych os6b prowadzacych zajecia l:lAmoryzowane szkolenie CISCO I:lzajecia ji iej Sci prakty
PZ zajecia ji iej Sci prakty

Degzamin

I:l projekt zaliczany na oceng



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwenton inzynier

Kierunek:
Specjalnos¢:
Profil:

Forma studiéw:

INFORMATYKA
Programowanie
praktyczny
stacjonarne

Lp. [Przedmioty do wyboru (2 z 4) oferowany w semestrze
1 ie proje i i 5

2 |Eksploracja danych 5

3 i f 7

4 |Przechowywanie i przetwarzanie danych 7

Zatacznik nr 1 b) do Uchwaty Senatu nr 1/CIX/2020 z dn. 24 wrze$nia 2020r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwenton inzynier

Zatacznik nr 1 b) do Uchwaty Senatu nr 1/CIX/2020 z dn. 24 wrze$nia 2020r.

Kierunek: INFORMATYKA 11Z/2020

Profil: praktyczny

Forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2020/2021

Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok IIl Rok IV Rok 1/2
L.p Nazwa przedmiotu Razem | w tym Ra | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7
| us | Pz Iwl kKT clT it Ple|wl[k[c]L][PTeL wlkK[cJLr]PJeJeersfw[ k][ c] L [PJeL wlk[cJcr[prJeJeetsfw[ k] cJL[PJeL w]k[c[cr[prPJeJeersfw[ k] c] L[ PJeL]EcTs

Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk obcy 20 4 2 120 0 0 0 72 12 36 18 12 5 18 12 5 18 12 5 18] 12 5
2 |Ochrona 1 1 0 6 6 0 0 0 0 0 6 i
3 i higiena 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
4 |Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 1
5 |Podstawy ekonomii 3 1 0 30 10 0 10 0 0 10 10 10 10 3
6 _|Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 i
7_|Polska i Swiat 1 1 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
8 |Tutorial 1 1 0 10 0 0 10 0 0 0 10 i

Przedmioty podstawowe
9 ka 5] 2 0 46 16 0 20 10 0 0 16 20| 10 5
10 |Podstawy ki 4 2 0 32 16 0 16 0 0 0 16 16 4
11 ka dyskretna 4 2 0 40 20 0 20 0 0 0 20 20 4
12 |Podstawy statystyki 2 1 0 16 0 0 16 0 0 0 16 2
13 |Fizyka 4 2 0 34 12 0 10 12 0 0 12 10| 12 4
14 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 4 2 0 40 12 0 0 18 10 0 12 18 | 10 4

P i
15 |Algorytmy i struktury danych 5 2 2 32 [16] 0 0 | 16 | 0 0 16 16 5
16 |Wstep do i i 3 1 1 20 10 0 0 10 0 0 10 10 3
17 |Jezykii 6 2 0 50 16 0 0 14 20 0 16 14| 20 6
18 |Wstep do programowania 4 1 2 28 14 0 0 14 0 0 14 14 4
19 |Programowanie 4 1 2 28 14 0 0 14 0 0 14 14 4
20 |Programowanie obiektowe 8 3 6 62 16 0 0 16 30 0 16 16 | 30 8
21 |Inzynieria oprogramowania 6 2 4 50 14 0 0 16 20 0 14 16 | 20 6
22 i 6 4 2 3 34 16 0 0 18 0 0 16 18 4
23 |Systemy operacyjne 5 2 2 38 |14 o 0 14|10 o |14 14 10 5
24 |Technologie sieciowe (CCNA) B 2 4 40 14 0 0 16 10 0 14 16 | 10 5
25 |Grafika komputerowa 4 2 4 42 10 0 0 12 20 0 10 2] 20 4
26 |Sztucznaii j 3 1 0 30 14 0 0 16 0 0 14 16 3
27 |Bazy danych 2 2 3 43 14 0 0 14 15 0 14 14 | 15 5
28 |Problemy i 2 1 0 18 18 0 0 0 0 0 18 2
29 |K ikacj; towiek: 3 1 0 24 8 0 0 0 16 0 8 16 3
30 _|Projekt zespotowy 6 2 6 45 0 0 0 0 45 0 45 6
31 |Przedmiot do wyboru 1 6 1 4 30 10 0 0 10 10 0 10 10| 10 6
32 |Przedmiot do wyboru 2 6 1 4 30 10 0 0 10 10 0 10 10| 10 6
33 |Przedmiot do wyboru 3 6 1 4 30 10 0 0 10 10 0 10 10| 10 6
34 |Przedmiot do wyboru 4 6 1 4 30 10 0 0 10 10 0 10 10| 10 6
35 |Pi i ji Sciowy 1 5 2 5 40 0 0 0 20 20 0 20| 20 5
36 |Pi i ji iowy 5] 2 5] 40 0 0 0 20 20 0 20120 5
37 |Pi i ji Sciowy 3 5 2 5 40 0 0 0 20 20 0 20| 20 5
38 |Pi i ji iowy 5] 2 5] 40 0 0 0 20 20 0 20|20 5
39 ium dyp 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
40 |Praktyka zawodowa 32 32 32 960 0 0 960 0 0 0 120 4 360 12 480 16

Razem blok gtéwny| 210 94 | 119 | 2264 | 368] O 140 | 422 | 328 | 46 |102| 0 J46]54]20] O 27 | 721 0 |46]70] 0 |12] 30 |62] O 0| 78 |65)12| 27 | 44| 0| 0 J92|50f12| 36 |46) 0 |18)52f52)10) 27 22| 0| 15]56]121] O 30 | 20| 0 ]15]20] 20 33
Liczba godzin w semestrze 222 200 217 198 178 214 75
35%

UB zajecia p z lub innych os6b prowadzacych zajecia l:lAu\oryzowane szkolenie CISCO I:lzajecia ji iej Scip
PZ zajecia j iej i pi

Degzamin I:l projekt zaliczany na oceng




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwenton inzynier

Kierunek:
Profil:
Forma studiéw:

INFORMATYKA
praktyczny
niestacjonarne

Lp. [Przedmioty do wyboru (4 7 8) oferowany w semestrze
1 |Administrowanie systemami baz danych 5
2 ie proj i i i 5
3 |Pomiary i sterowanie w sieciach sensorowych 5
4 |Eksploracja danych 5
5 |Modelowanie i analiza proceséw biznesowych 7
6 ieczen oW i y 7
7 |Przechowywanie i przetwarzanie danych 7
8 [Narzedzia CASE 7
Specjalnos¢: Technologie internetowe i mobilne 11Z/2020/TIM
Lp. [P realizowany w semestrze
1 [Jezyki i )
2 |P 4
3 ie danymi 6
4 |Projektowanie systeméw internetowych i mobilnych 6
Specjalnosé: Inzynieria gier komputerowych 112/2020/IGK
Lp. realizowany w semestrze
1 |Grafika komputerowa w grach 4
2 |Projektowanie gier komputerowych 4
3 _|Inzynieria gier 6
4 |Technologie wytwarzania gier 6
Specialnos¢: Technologie loT - Internetu Rzeczy 112/2020/1oT
Lp. realizowany w semestrze
1 |[Technologie programistyczne dla loT (Pyton) 4
2_|Infrastruktura sieci loT 4
3 |Technologie Internetu Rzeczy 6
4 i f w sieciach loT 6
Specjalnos¢: Programowanie 11Z/2020/P
Lp. realizowany w semestrze
1 [Szkolenie techniczne 1 4
2 _|Szkolenie techniczne 2 4
3 |Szkolenie techniczne 3 6
4 |Szkolenie techniczne 4 6

Zatacznik nr 1 b) do Uchwaty Senatu nr 1/CIX/2020 z dn. 24 wrze$nia 2020r.



